
Меры предосторожности
Íå ñíèìàéòå êîæóõ ïðèáîðà. Íå ïûòàéòåñü ñàìîñòîÿòåëüíî ïðîèçâåñòè ðåìîíò. Ïîëüçóéòåñü óñëóãàìè òîëüêî êâàëèôè-
öèðîâàííîãî ïåðñîíàëà. Îáåðåãàéòå ïðèáîð îò âîçäåéñòâèÿ âîäû è ñûðîñòè. Ïðè ïîïàäàíèè æèäêîñòè íà ïðèáîð, íå-
ìåäëåííî îòêëþ÷èòå åãî è îáðàòèòåñü â ñëóæáó òåõíè÷åñêîé ïîääåðæêè. Îòêëþ÷àéòå îáîðóäîâàíèå âî âðåìÿ ãðîçû.

Íèêîãäà íè ïðè êàêèõ îáñòîÿòåëüñòâàõ íå âñòàâëÿéòå ïîâðåæäåííóþ èëè îáðåçàííóþ ñåòåâóþ âèëêó â ðîçåòêó. Íå ïîëü-
çóéòåñü ñåòåâûì øíóðîì ñ íå óñòàíîâëåííîé çàùèòíîé ïàíåëüþ ïðåäîõðàíèòåëÿ. Ïðåäîõðàíèòåëü äîëæåí èìåòü ìàðêó
BS1362.

Èíñòðóêöèè äëÿ ïîëüçîâàòåëåé óñòðîéñòâ, îáîðóäîâàííûõ ñåòåâûì øíóðîì:
Ïðîâîäà ñåòåâîãî øíóðà èìåþò ñëåäóþùóþ öâåòíóþ ìàðêèðîâêó: 
ÇÅËÅÍÛÉ è ÆÅËÒÛÉ – “çåìëÿ”; ÑÈÍÈÉ – íåéòðàëü; ÊÎÐÈ×ÍÅÂÛÉ – “ôàçà”.

Êîììóòàöèÿ ïðîâîäîâ ñ êîíòàêòàìè âèëêè äîëæíà ïðîèçâîäèòüñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:

• Ïðîâîä, èìåþùèé èçîëÿöèþ çåëåíîãî è æåëòîãî öâåòà, äîëæåí áûòü ïîäêëþ÷åí ê êîíòàêòó, êîòîðûé îáîçíà÷åí áóêâîé E, ñèì-
âîëîì “çåìëè” èëè ìàðêèðîâàí çåëåíûì èëè æåëòûì öâåòîì.

• Ïðîâîä, èìåþùèé èçîëÿöèþ ñèíåãî öâåòà, äîëæåí áûòü ïîäêëþ÷åí ê êîíòàêòó, îáîçíà÷åííîìó áóêâîé N èëè ìàðêèðîâàííîìó
÷åðíûì öâåòîì.

• Ïðîâîä, èìåþùèé èçîëÿöèþ êîðè÷íåâîãî öâåòà, äîëæåí áûòü ïîäêëþ÷åí ê êîíòàêòó, îáîçíà÷åííîìó áóêâîé L èëè ìàðêèðîâàí-
íîìó êðàñíûì öâåòîì.

Ïðîâîäà çåëåíîãî è æåëòîãî öâåòà ïîäñîåäèíåíû íåïîñðåäñòâåííî ê øàññè ïðèáîðà. 

Ïðåäóïðåæäåíèå: Ïðè íàðóøåíèè çàçåìëåíèÿ íåèñïðàâíîñòü â ïðèáîðå ìîæåò ïðèâåñòè ê âîçíèêíîâåíèþ ñåòåâîãî íà-
ïðÿæåíèÿ ìåæäó øàññè è øèíîé çàçåìëåíèÿ. Â ýòîì ñëó÷àå îäíîâðåìåííîå ïðèêîñíîâåíèå ê øàññè è øèíå çàçåìëåíèÿ
ìîæåò ïðèâåñòè ê ïîðàæåíèþ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì.

Правила безопасности
Âîäà è âëàæíîñòü: çàïðåùàåòñÿ ýêñïëóàòàöèÿ ïðèáîðà â ìåñòàõ, ãäå íà íåãî ìîæåò ïîïàñòü âîäà. Íå äîïóñêàéòå ïîïàäàíèÿ
âíóòðü ïðèáîðà âëàãè è äðóãèõ èíîðîäíûõ òåë.

Èñòî÷íèêè ïèòàíèÿ: ïðè ïîäêëþ÷åíèè ïðèáîðà ê ñåòè ñòðîãî ïðèäåðæèâàéòåñü ðåêîìåíäàöèé, ïðèâåäåííûõ â ðóêîâîäñòâå.

Çàçåìëåíèå: ñëåäèòå çà ñîñòîÿíèåì çàçåìëåíèÿ ïðèáîðà.

Ñèëîâîé êàáåëü: íå äîïóñêàéòå ìåõàíè÷åñêèõ ïîâðåæäåíèé ñèëîâîãî êàáåëÿ. Îáðàùàéòå îñîáîå âíèìàíèå íà íàäåæíîñòü åãî
ñîåäèíåíèÿ ñ ñåòåâîé ðîçåòêîé è ñîîòâåòñòâóþùèì ãíåçäîì ïðèáîðà.

Îáñëóæèâàíèå: âî èçáåæàíèå âîçìîæíîãî ïîðàæåíèÿ ýëåêòðè÷åñêèì òîêîì íå ïûòàéòåñü ñàìîñòîÿòåëüíî óñòðàíÿòü íåèñïðàâíîñ-
òè, çà èñêëþ÷åíèåì ñïåöèàëüíî îãîâîðåííûõ ñëó÷àåâ. Ïî âñåì îñòàëüíûì âîïðîñàì îáðàùàéòåñü çà ïîìîùüþ â ñåðâèñíûé öåíòð.

Äëÿ ïðèáîðîâ, èìåþùèõ ïðåäîõðàíèòåëè: ïðè çàìåíå èñïîëüçóéòå ïðåäîõðàíèòåëè ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà è íîìèíàëà.

Электромагнитная совместимость
• Äàííûé ïðèáîð íå ÿâëÿåòñÿ èñòî÷íèêîì ýëåêòðîìàãíèòíûõ èçëó÷åíèé.

• Èñïîëüçóéòå òîëüêî ýêðàíèðîâàííûå êàáåëè.

• Èçáåãàéòå ýêñïëóàòàöèè ïðèáîðà â óñëîâèÿõ ñèëüíûõ ýëåêòðîìàãíèòíûõ ïîëåé.
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DigiTech GNX2. Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ
Ãèòàðíûé ïðîöåññîð 

Îôèöèàëüíûé è ýêñêëþçèâíûé äèñòðèáüþòîð êîìïàíèè DigiTech íà òåððèòîðèè Ðîññèè, ñòðàí Áàëòèè è ÑÍÃ êîìïàíèÿ A&T Trade.
Äàííîå ðóêîâîäñòâî ïðåäîñòàâëÿåòñÿ áåñïëàòíî. Åñëè âû ïðèîáðåëè äàííûé ïðèáîð íå ó îôèöèàëüíîãî äèñòðèáüþòîðà ôèðìû
DigiTech èëè àâòîðèçîâàííîãî äèëåðà êîìïàíèè A&T Trade, êîìïàíèÿ A&T Trade íå íåñ¸ò îòâåòñòâåííîñòè çà ïðåäîñòàâëåíèå áåñ-
ïëàòíîãî ïåðåâîäà íà ðóññêèé ÿçûê ðóêîâîäñòâà ïîëüçîâàòåëÿ, à òàêæå çà îñóùåñòâëåíèå ãàðàíòèéíîãî è ñåðâèñíîãî îáñëóæèâàíèÿ.



Общие сведения
Комплект поставки
GNX2 ïîñòàâëÿåòñÿ â ñëåäóþùåé êîìïëåêòàöèè:

• Ïðèáîð GNX2

• Áëîê ïèòàíèÿ PSS3

• Ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ

• Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå GenEdit

• Ãàðàíòèéíûé òàëîí

Описание прибора GNX2
Лицевая панель

1. Íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè — 4 ïåðåêëþ÷àòåëÿ ñëóæàò äëÿ âûáîðà ïðåñåòîâ, äîñòóïà ê òþíåðó, âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ îòäåëü-
íûõ ýôôåêòîâ, ñìåíû êàíàëîâ óñèëåíèÿ, âûáîðà ôóíêöèé â ðåæèìå Learn-A-Lick èëè îáõîäà GNX2.

2. Ìàòðèöà — îòîáðàæàåò èíôîðìàöèþ î òåêóùåì ïðåñåòå è ðåäàêòèðóåìûõ ïàðàìåòðàõ. Â ðåæèìå ïåðôîðìàíñà, ñâåòîäèîäû
ïðåäîñòàâëÿþò âèçóàëüíóþ èíäèêàöèþ îá èñïîëüçóåìûõ â âûáðàííîì ïðåñåòå ýôôåêòàõ. Â ðåæèìå ðåäàêöèè, ñâåòîäèîäû èíäè-
öèðóþò âûáðàííûé äëÿ ðåäàêöèè ýôôåêò.

3. Êíîïêè âûáîðà ýôôåêòîâ — èñïîëüçóþòñÿ â ñîâîêóïíîñòè ñ ìàòðèöåé äëÿ âûáîðà ðåäàêòèðóåìûõ ýôôåêòîâ.

4. Êíîïêà Status — â ðåæèìå ïåðôîðìàíñà ñëóæèò äëÿ âûáîðà êàíàëà óñèëåíèÿ. Â ðåæèìå ðåäàêöèè îíà ïåðåêëþ÷àåò ñòàòóñ âû-
áðàííîãî ýôôåêòà èëè òèï êîíòðîëëåðà äëÿ ïåäàëè ýêñïðåññèè.

5. Ðåãóëÿòîðû ïàðàìåòðîâ — âûïîëíÿþò ðàçëè÷íûå ôóíêöèè, â çàâèñèìîñòè îò òåêóùåãî ðåæèìà ïðèáîðà. Â ðåæèìå ïåðôîð-
ìàíñà, îíè ìåíÿþò ìîäåëè óñèëåíèÿ, òèï êàáèíåòà è êîìáèíèðîâàííûå ìîäåëè. Â ðåæèìå êàíàëîâ óñèëåíèÿ îíè óñòàíàâëèâàþò
óñèëåíèå, ýêâàëèçàöèþ è óðîâåíü âûáðàííîãî êàíàëà. Â ðåæèìå ðåäàêöèè, îíè óñòàíàâëèâàþò çíà÷åíèÿ ñîîòâåòñòâóþùèõ ïàðà-
ìåòðîâ ýôôåêòà. 

6. Äèñïëåé — èìååò 2 êðàñíûõ öèôðîâûõ è 6 çåëåíûõ ñèìâîëüíûõ ïîçèöèé, îòîáðàæàþùèõ èíôîðìàöèþ î òåêóùåì ñîñòîÿíèè
ïðèáîðà. Â ðåæèìå ïåðôîðìàíñà, äèñïëåé îòîáðàæàåò íàçâàíèå è íîìåð òåêóùåãî ïðåñåòà. Ïðè ñìåíå áàíêîâ, äèñïëåé îòîáðà-
æàåò íàçâàíèÿ áàíêîâ, à ïðè ïåðåêëþ÷åíèè êàíàëà óñèëåíèÿ – îòîáðàæàåò àêòèâíûé êàíàë. Â ðåæèìå ðåäàêöèè, äèñïëåé îòîáðà-
æàåò ñòàòóñ è çíà÷åíèå èçìåíÿåìîãî ïàðàìåòðà. Â ðåæèìå òþíåðà, äèñïëåé îòîáðàæàåò íîòó è ñòåïåíü ðàññòðîéêè. Â ðåæèìå
Learn-A-Lick, äèñïëåé îòîáðàæàåò òåêóùóþ ôóíêöèþ è èñòåêøåå âðåìÿ çàïèñè/âîñïðîèçâåäåíèÿ.

7. Êîëåñî ââîäà — èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïðåñåòîâ â ðåæèìå ïåðôîðìàíñà, ñìåíû çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà â ðåæèìå ðå-
äàêöèè, ñòàòóñà óòèëèòû èëè ðèòìà, à òàêæå äëÿ ââîäà ñèìâîëîâ íà äèñïëåå.

8. Êíîïêè ðåæèìîâ — 6 êíîïîê âûáîðà ðåæèìîâ GNX2. Êíîïêà Exit èìååò îäíó ôóíêöèþ, à îñòàëüíûå – ïî äâå:

Êíîïêà FX Mode — îïðåäåëÿåò, êàêîé èç ïåðåêëþ÷àòåëåé 1-4 áóäåò âûçûâàòü ïðåñåòû â âûáðàííîì áàíêå èëè âêëþ÷àòü/âû-
êëþ÷àòü îòäåëüíûå ýôôåêòû â òåêóùåì ïðåñåòå.

Êíîïêà Exit — îòìåíÿåò ëþáîé ðåæèì ðåäàêöèè GNX2 è ïåðåâîäèò åãî â ðåæèì ïåðôîðìàíñà. 

Êíîïêà Rhythm — èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ðèòìè÷åñêîãî òðåíàæåðà. Ïðè åå íàæàòèè, çàãîðàåòñÿ ñâåòîäèîä,
è àêòèâèçèðóåòñÿ íèæíÿÿ ëèíèÿ êíîïîê.

Êíîïêà Store — èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìîäèôèöèðîâàííûõ ïðåñåòîâ. Â ðåæèìå ðèòìè÷åñêîãî òðåíàæåðà îíà ñëóæèò
äëÿ âûáîðà ïàòòåðíà.

Êíîïêà Utility — îáåñïå÷èâàåò äîñòóï ê îáùèì ôóíêöèÿì ïðèáîðà.

Êíîïêà Amp Save — èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé â õàðàêòåðèñòèêàõ ìîäåëåé óñèëåíèÿ è êàáèíåòà â êà÷åñòâå ãè-
ïåðìîäåëåé. Â ðåæèìå ðèòìè÷åñêîãî òðåíàæåðà îíà ñëóæèò äëÿ óñòàíîâêè óðîâíÿ.

9. Ïåðåêëþ÷àòåëè Mode — â ðåæèìå FX èñïîëüçóþòñÿ äëÿ ñìåíû ïðåñåòîâ. Âíå ðåæèìà FX, ïîñëåäîâàòåëüíûå åãî íàæàòèÿ ïå-
ðåêëþ÷àþò áàíêè. Íàæàòèå è óäåðæàíèå äàííûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ðåæèì FX.

10. Ïåäàëü ýêñïðåññèè - ñëóæèò äëÿ èçìåíåíèÿ ãðîìêîñòè èëè çíà÷åíèé íàçíà÷åííîãî ïàðàìåòðà ýôôåêòà â ðåàëüíîì âðåìåíè.
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Тыльная панель

1. Ðàçúåì Mic Output — ðàçúåì XLR äëÿ ñêâîçíîé ïåðåäà÷è ñèãíàëà ïîäêëþ÷åííîãî ìèêðîôîíà íà ìèêøåðíóþ êîíñîëü.

2. Ðàçúåì Mic Input — ðàçúåì XLR äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íèçêîîìíîãî ìèêðîôîíà äëÿ ðàáîòû ñ ýôôåêòàìè Talker è Vocoder. Ðåêî-
ìåíäóåòñÿ ìèêðîôîí ñ êàðäèîèäíîé äèàãðàììîé íàïðàâëåííîñòè.

3. Ðàçúåì Input — ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ èíñòðóìåíòà.

4. Ðàçúåì Jam-A-Long — 1/8” äæåê, èñïîëüçóþùèéñÿ äëÿ êîììóòàöèè ñ âûõîäîì CD-ïëåéåðà èëè ìàãíèòîôîíà äëÿ ðåïåòèöèîí-
íîé ðàáîòû èëè çàïèñè ôðàç ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè Learn-A-Lick.

5. Ðàçúåì Headphone — ñëóæèò äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ íàóøíèêîâ. Âî èçáåæàíèå ïîâðåæäåíèÿ âûõîäíîãî êàñêàäà, íå ïîäêëþ÷àéòå ê
íåìó ìîíîôîíè÷åñêèé ðàçúåì. 

6. Ðàçúåì Left Output — ëåâûé àóäèîâûõîä, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñíÿòèÿ ìîíîôîíè÷åñêîãî ñèãíàëà.

7. Ðàçúåì Right Output — ïðàâûé àóäèîâûõîä, èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ñòåðåîôîíè÷åñêèõ ýôôåêòîâ.

8. Ðåãóëÿòîð Output Level — ñëóæèò äëÿ èçìåíåíèÿ óðîâíÿ âûõîäíîãî ñèãíàëà GNX2.

9. Âûêëþ÷àòåëü ïèòàíèÿ.

10. Ðàçúåì Power — ñëóæèò äëÿ ïîäà÷è ïèòàíèÿ íà GNX2 ñ áëîêà ïèòàíèÿ PSS3.

11. Ðàçúåì S/PDIF Output — öèôðîâîé âûõîä GNX2. Ñèãíàë íà íåì èìååò ñòåðåî ôîðìàò è ìîæåò ïîäàâàòüñÿ íà öèôðîâûå âõî-
äû S/PDIF ýëåêòðîííîé àïïàðàòóðû.

Íå ïîäêëþ÷àéòå âûõîä S/PDIF ê àíàëîãîâûì âõîäàì ýëåêòðîííîé àïïàðàòóðû.

12. Ðàçúåì MIDI In — ñëóæèò äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ ñ äðóãîãî MIDI-óñòðîéñòâà.

13. Ðàçúåì MIDI Out/Thru — ñëóæèò äëÿ ïåðåäà÷è MIDI-äàííûõ íà âíåøíåå MIDI-óñòðîéñòâî. Ôóíêöèÿ MIDI Thru ïîçâîëÿåò äóáëè-
ðîâàòü íà äàííîì âûõîäå âõîäíûå MIDI-äàííûå GNX2.

14. Çàæèì äëÿ ôèêñàöèè øíóðà ïèòàíèÿ.

Начало работы
Коммутация
Ïåðåä êîììóòàöèåé, îòêëþ÷èòå ïèòàíèå óñèëèòåëÿ è GNX2. Â çàâèñèìîñòè îò êîíêðåòíîé ñèòóàöèè, ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî ðàçëè÷-
íûõ ñõåì êîììóòàöèè GNX2. Íèæå áóäóò ïðèâåäåíû ïðèìåðû íåêîòîðûõ èç íèõ.

Äëÿ êàæäîãî òèïà ñèñòåìû çâóêîóñèëåíèÿ íåîáõîäèìî óñòàíîâèòü ñîîòâåòñòâóþùåå çíà÷åíèå ïàðàìåòðà Target System Setup â
ìåíþ óòèëèò. 

Ìîíîôîíè÷åñêèé ðåæèì
Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó êî âõîäó GNX2. Ìîíîôîíè-
÷åñêèì êàáåëåì ïîäêëþ÷èòå âûõîä Left ê ëè-
íåéíîìó âõîäó óñèëèòåëÿ. Â ìåíþ óòèëèò â êà-
÷åñòâå âûõîäíîãî ðåæèìà âûáåðèòå Mono.

Ñòåðåîôîíè÷åñêèé ðåæèì
Ïîäêëþ÷èòå ãèòàðó êî âõîäó
GNX2. Ïîäêëþ÷èòå âûõîä
Left êî âõîäó îäíîãî óñèëèòå-
ëÿ. Ïîäêëþ÷èòå âûõîä Right
êî âõîäó âòîðîãî óñèëèòåëÿ.
Â ìåíþ óòèëèò â êà÷åñòâå âû-
õîäíîãî ðåæèìà âûáåðèòå
Stereo. 

Ïîäêëþ÷åíèå ê ìèêøåðó
GNX2 ìîæåò íåïîñðåäñòâåííî ïîäêëþ÷àòüñÿ êî
âõîäàì êîíñîëè èëè ñèñòåìû PA. Ïîäêëþ÷èòå ãè-
òàðó êî âõîäó GNX2. Ïîäêëþ÷èòå âûõîäû GNX2 êî
âõîäàì êàíàëîâ ìèêøåðà. Ïðè êîììóòàöèè ñ ìèê-
øåðíîé êîíñîëüþ ðåêîìåíäóåòñÿ ïàíîðàìû âû-
áðàííûõ êàíàëîâ ðàçâîäèòü äî óïîðà âëåâî è
âïðàâî. Â ìåíþ ìåíþ óòèëèò â êà÷åñòâå âûõîäíî-
ãî ðåæèìà âûáåðèòå Stereo. 
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Èñïîëüçîâàíèå S/PDIF
Ïðè çàïèñè íà öèôðîâîå óñòðîéñòâî ðåêîìåíäóåòñÿ ïîäêëþ÷àòü âûõîä S/PDIF ïðèáîðà GNX2 ê âõîäó S/PDIF öèôðîâîãî ìèêøåðà
èëè óñòðîéñòâà çàïèñè. Âîçìîæíî îäíîâðåìåííîå èñïîëüçîâàíèå öèôðîâîãî è àíàëîãîâûõ âûõîäîâ GNX2. Äëÿ öèôðîâîé êîììó-
òàöèè èñïîëüçóéòå 75-îìíûé âèäåîêàáåëü ñ ðàçúåìàìè RCA.

Íå ïîäêëþ÷àéòå âûõîä S/PDIF ê àíàëîãîâûì âõîäàì ýëåêòðîííîé àïïàðàòóðû.

Питание
Äî îêîí÷àíèÿ êîììóòàöèè, ïîëíîñòüþ çàêðîéòå ðåãóëÿòîð Output Level. Ïîäêëþ÷èòå áëîê ïèòàíèÿ PSS3 ê ñîîòâåòñòâóþùåìó ðàçú-
åìó GNX2. Ïîäêëþ÷èòå PSS3 ê ðîçåòêå. Âêëþ÷èòå ïèòàíèå óñèëèòåëÿ è âðàùåíèåì ðåãóëÿòîðà Output Level óñòàíîâèòå íåîáõîäè-
ìóþ ãðîìêîñòü èñïîëíåíèÿ.

Функции GNX2
Пресеты
Ïðåñåòû ÿâëÿþòñÿ ïðîíóìåðîâàííûìè ÿ÷åéêà-
ìè õðàíåíèÿ ïðîãðàìì GNX2. Ïðåñåòû âûçû-
âàþòñÿ íîæíûìè ïåðåêëþ÷àòåëÿìè èëè êîëå-
ñîì ââîäà. GNX2 ïîñòàâëÿåòñÿ ñ 64 ïîëüçîâà-
òåëüñêèìè è 64 çàâîäñêèìè ïðåñåòàìè. Ïîçè-
öèè ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ ïðåäíàçíà÷å-
íû äëÿ ñîõðàíåíèÿ. Çàâîäñêèå ïðåñåòû íå ïå-
ðåïèñûâàþòñÿ. Â ïåðâè÷íîé ïîñòàâêå, 64 ïîëü-
çîâàòåëüñêèõ ïðåñåòà äóáëèðóþò 64 çàâîäñêèõ.
Íàçâàíèå òåêóùåãî ïðåñåòà îòîáðàæàåòñÿ â
çåëåíîé ñåêöèè äèñïëåÿ, à åãî íîìåð – â êðàñ-
íîé. Ñâåòîäèîäû ñïðàâà îò äèñïëåÿ èíäèöèðó-
þò ïîëüçîâàòåëüñêèå (User) èëè çàâîäñêèå
(Factory) ïðåñåòû.

Режим перформанса
Ïðè âêëþ÷åíèè GNX2, îí óñòàíàâëèâàåòñÿ â ðåæèì ïåðôîðìàíñà. Äàííûé ðåæèì îáåñïå÷èâàåò äîñòóï êî âñåì ïðåñåòàì GNX2, à
òàêæå ê ðåæèìàì ïðåñåòà èëè FX.

Ðåæèì ïðåñåòà
Â ðåæèìå ïðåñåòà, äèñïëåé îòîáðàæàåò íàçâàíèå è íîìåð òåêóùåãî ïðåñåòà. Àêòèâíûå ýôôåêòû êàæäîãî ïðåñåòà èíäèöèðóþòñÿ
ãîðÿùèìè ãîðèçîíòàëüíûìè ñâåòîäèîäàìè ìàòðèöû. Â ðåæèìå ïðåñåòà, íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè 1-4 âûçûâàþò ïîëüçîâàòåëüñêèå
è çàâîäñêèå ïðåñåòû.

Ðåæèì ýôôåêòîâ (FX)
Ðàçëè÷èå ìåæäó ðåæèìàìè ïðåñåòà è FX çàêëþ÷àåòñÿ â ôóíêöèÿõ íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé 1-4. Â ðåæèìå FX, îíè âêëþ÷àþò è îò-
êëþ÷àþò âûáðàííûå ýôôåêòû â òåêóùåì ïðåñåòå. Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 1 ïåðåêëþ÷àåò êàíàëû óñèëåíèÿ, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü
2 âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ìîäóëü ýôôåêòîâ Chorus/Mod, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 4 âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ìîäóëü çàäåðæêè, ïîçâîëÿÿ
óñòàíàâëèâàòü çàäåðæêó ïî òåìïó íàæàòèé, à íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 4 âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ìîäóëü ðåâåðáåðàöèè. Êíîïêà FX Mode
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ðåæèìîâ ïðåñåòà è FX. Ïðè âêëþ÷åííîì ðåæèìå FX, êíîïêà ñâåòèòñÿ.

Ножные переключатели
GNX2 èìååò 4 íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëÿ. Â ðåæèìå ïðåñåòà, íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè âûáèðàþò ïðåñåòû â êàæäîì ïîëüçîâàòåëüñêîì
áàíêå. Â ðåæèìå FX è ðåäàêöèè, íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè âêëþ÷àþò/îòêëþ÷àþò ýôôåêòû è ìåíÿþò êàíàëû óñèëåíèÿ. Îäíîâðåìåí-
íîå íàæàòèå è óäåðæàíèå ïåðåêëþ÷àòåëåé 3 è 4 âêëþ÷àåò ðåæèì Learn-A-Lick. Îäíîâðåìåííîå íàæàòèå è óäåðæàíèå ïåðåêëþ÷àòå-
ëåé 2 è 3 äàåò äîñòóï ê ðåæèìó òþíåðà. Îäíîâðåìåííîå íàæàòèå è óäåðæàíèå ïåðåêëþ÷àòåëåé 1 è 2 âêëþ÷àåò ðåæèì îáõîäà. 

Педаль экспрессии
Äàííàÿ ïåäàëü ìîæåò íàçíà÷àòüñÿ íà óïðàâëåíèå òðåìÿ ðàçëè÷íûìè ïàðàìåòðàìè êàæäîãî ïðåñåòà. Ïåðåìåùåíèå ïåäàëè èçìåíÿ-
åò çíà÷åíèå íàçíà÷åííîãî ïàðàìåòðà. Âîçìîæíî íàçíà÷åíèå ìèíèìàëüíîãî è ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèé (òî÷åê îñòàíîâà) äëÿ êàæäî-
ãî ïàðàìåòðà. Ïåäàëü ýêñïðåññèè òàêæå ïîääåðæèâàåò ôóíêöèþ V-Switch, ïåðåêëþ÷àþùóþ íàçíà÷åíèå ïåäàëè. Ïîâûøåííîå äàâëå-
íèå íà ïåäàëü â êðàéíåì åå ïîëîæåíèè ïîçâîëÿåò èçìåíèòü ôóíêöèþ ïåäàëè, íàïðèìåð, ñ “âàó” íà íàçíà÷åííûé ïàðàìåòð.

Режим обхода (Bypass)
Äëÿ îáõîäà ýôôåêòîâ GNX2, îäíîâðåìåííî íàæìèòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü, ñîîòâåòñòâóþùèé àêòèâíîìó ïðåñåòó (ïîäñâå÷åííûé
íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 1-4) èëè îäíîâðåìåííî íàæìèòå íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè 1 è 2. Äëÿ îáõîäà GNX2 â ðåæèìå FX, îäíîâðåìåí-
íî íàæìèòå íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè 1 è 2. Äèñïëåé îòîáðàçèò bypass, à âñå ñâåòîäèîäû ìàòðèöû ïîãàñíóò. Ïîñëåäóþùåå íàæàòèå
ëþáîãî íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ îòìåíÿåò ðåæèì îáõîäà è âîçâðàùàåò GNX2 ê ïðåäûäóùåìó ñîñòîÿíèþ.

Режим тюнера
Òþíåð GNX2 ïîçâîëÿåò áûñòðî íàñòðîèòü èíñòðóìåíò. Âõîä â ðåæèì òþíåðà îñóùåñòâëÿåòñÿ îäíîâðåìåííûì íàæàòèåì è óäåðæà-
íèåì íîæíûõ ïåðåêëþ÷àòåëåé 2 è 3. Äèñïëåé áûñòðî îòîáðàçèò tuner, èíäèöèðóÿ ðåæèì òþíåðà. Âîçüìèòå íîòó íà ãèòàðå, îíà
îòîáðàçèòñÿ â êðàñíîé ñåêöèè äèñïëåÿ, à çåëåíàÿ ñåêöèÿ îòîáðàçèò ðàññòðîéêó. “Ñòðåëêà âëåâî” (>>) èíäèöèðóåò äèåç (ðàññòðîé-
êó ââåðõ). “Ñòðåëêà âïðàâî” (<<) èíäèöèðóåò áåìîëü (ðàññòðîéêó âíèç). Ïðè òî÷íîé íàñòðîéêå äèñïëåé îòîáðàçèò →←. 

Â ðåæèìå òþíåðà âîçìîæíà ñìåíà îïîðíîãî òîíà âðàùåíèåì êîëåñà ââîäà. Çàâîäñêàÿ óñòàíîâêà A = 440 Ãö. Îïîðíûå ÷àñòîòû ëå-
æàò â äèàïàçîíå îò 427 Ãö äî 453 Ãö, ÷òî ýêâèâàëåíòíî ± 50 öåíòàì (1/2 ïîëóòîíà) îòíîñèòåëüíî ÷àñòîòû 440 Ãö. Íèæå ÷àñòîòû 427
Ãö íàõîäÿòñÿ àëüòåðíàòèâíûå íàñòðîéêè: REF Ab (A=Ab), REF G (A=G) è REF Gb (A=Gb). Äèñïëåé áûñòðî îòîáðàçèò ìèãàþùóþ íîâóþ
íàñòðîéêó.

Íàæàòèå ëþáîãî íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ îòìåíÿåò ðåæèì òþíåðà.

Режим Jam)A)Long
Ðåæèì Jam-A-Long ïîçâîëÿåò ìèêøèðîâàòü ñèãíàëû CD-ïëåéåðà èëè ìàãíèòîôîíà ñ ñèãíàëîì GNX2 äëÿ èãðû ïîä ôîíîãðàììó.
Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñêîììóòèðîâàòü âûõîä íà íàóøíèêè CD-ïëåéåðà èëè ìàãíèòîôîíà ñî âõîäîì Jam-A-Long, ðàñïîëîæåííûì
íà òûëüíîé ïàíåëè GNX2.
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Режим Learn)A)Lick
Ýòîò ðåæèì ïîçâîëÿåò çàïèñûâàòü 9-ñåêóíäíûå ïàññàæè è çàòåì âîñïðîèçâîäèòü èõ â çàìåäëåííîì òåìïå (ìàêñèìóì â 4 ðàçà) áåç
èçìåíåíèÿ ÷àñòîòû. Îí ÷àñòî èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àíàëèçà ñëîæíûõ ñîëüíûõ ïàðòèé. Äàííûé ðåæèì ïðåäóñìàòðèâàåò 6 ôóíêöèé:
• Îñòàíîâ (íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 1) 
• Âîñïðîèçâåäåíèå (íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 2) 
• Ïåðåìîòêà íàçàä (íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 3)
• Çàïèñü (íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 4)
• Ïîíèæåíèå òåìïà (êîëåñî ââîäà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè)
• Ïîâûøåíèå òåìïà (êîëåñî ââîäà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå)

Èñïîëüçîâàíèå ðåæèìà Learn-A-Lick
1. Ñêîììóòèðóéòå âûõîä íà íàóøíèêè âíåøíåãî èñòî÷íèêà ñèãíàëà (CD-ïëåéåðà èëè ìàãíèòîôîíà) ñ 1/8” ñòåðåîôîíè÷åñêèì ãíåç-
äîì Jam-A-Long, ðàñïîëîæåííûì íà çàäíåé ïàíåëè GNX2. Ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùåãî ðåãóëÿòîðà ãðîìêîñòè CD-ïëåéåðà èëè
ìàãíèòîôîíà óñòàíîâèòå òðåáóåìûé óðîâåíü âûõîäíîãî ñèãíàëà.

2. Íàéäèòå ïàññàæ, êîòîðûé íåîáõîäèìî ïðîàíàëèçèðîâàòü è îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå CD-ïëåéåðà èëè ìàãíèòîôîíà.

3. Äëÿ âõîäà â ðåæèì Learn-A-Lick, íàæìèòå è óäåðæèâàéòå îäíîâðåìåííî ïåðåêëþ÷àòåëè 2 è 3. Äèñïëåé îòîáðàçèò Lrn Lick.

4. Çàïóñòèòå âîñïðîèçâåäåíèå è îäíîâðåìåííî íàæìèòå íà íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 4 (çàïèñü). Äèñïëåé îòîáðàçèò RECORD è íà÷-
íåòñÿ ïðîöåññ çàïèñè. Íà êðàñíîì ïîëå äèñïëåÿ áóäåò îòîáðàæàòüñÿ èñòåêøåå âðåìÿ çàïèñè. Ïî çàâåðøåíèè ïðîöåññà, çàïèñàí-
íàÿ ôðàçà áóäåò âîñïðîèçâîäèòüñÿ â öèêëè÷åñêîì ðåæèìå, îòîáðàæàÿñü íà äèñïëåå. Îñòàíîâèòå âîñïðîèçâåäåíèå CD-ïëåéåðà
èëè ìàãíèòîôîíà.

5. Ïðè âðàùåíèè êîëåñà ââîäà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè (ïîíèæåíèå òåìïà) èëè íàîáîðîò, òåìï âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñàííîãî
ôðàãìåíòà óìåíüøàåòñÿ èëè óâåëè÷èâàåòñÿ ñ øàãîì 1/8 âïëîòü äî îðèãèíàëüíîãî. Âîçìîæåí âûáîð èíòåðâàëîâ: FULL (ïîëíûé),
7/8, 3/4, 5/8, 1/2, 3/8 è 1/4 îò íîìèíàëà.

6. Íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 3 (íàçàä) èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåìîòêè íàçàä ñ èíòåðâàëîì â 1 ñåêóíäó âîñïðîèçâîäÿùåãîñÿ â öèêëå ìó-
çûêàëüíîãî ôðàãìåíòà.

7. Äëÿ óïðàâëåíèÿ ãðîìêîñòüþ âîñïðîèçâåäåíèÿ çàïèñàííîãî ïàññàæà èñïîëüçóåòñÿ ïåäàëü ýêñïðåññèè.

8. Äëÿ îñòàíîâà âîñïðîèçâåäåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 1.

9. Äëÿ çàïèñè íîâîãî ïàññàæà íàæìèòå åùå ðàç íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 4 (çàïèñü).

10. Äëÿ âûõîäà èç ðåæèìà Learn-A-Lick îäíîâðåìåííî íàæìèòå è óäåðæèâàéòå íîæíûå ïåðåêëþ÷àòåëè 3 è 4 èëè íàæìèòå êíîïêó Exit.

Ритмический тренажер
Ðèòìè÷åñêèé òðåíàæåð öèêëè÷åñêè âîñïðîèçâîäèò áàðàáàííûå ïàòòåðíû ñ âîçìîæíîñòüþ ðåãóëèðîâêè èõ òåìïà è óðîâíÿ. Ïðè åãî
âêëþ÷åíèè, ñýìïëû óäàðíûõ ìèêøèðóþòñÿ ñ ãèòàðíûì çâóêîì íà ãëàâíûõ è òåëåôîííîì âûõîäàõ GNX2. Ðèòìè÷åñêèé òðåíàæåð àê-
òèâèðóåòñÿ êíîïêîé Rhythm. Ïðè ýòîì, ñâåòîäèîä êíîïêè Rhythm çàãîðàåòñÿ è íà÷èíàåòñÿ öèêëè÷íîå âîñïðîèçâåäåíèå òåêóùåãî
ïàòòåðíà. Åñëè ðèòìè÷åñêèé òðåíàæåð àêòèâèðóåòñÿ èç ðåæèìà ïåðôîðìàíñà, çàãîðàþòñÿ ñâåòîäèîäû êíîïîê Store, Utility è Amp
Save. Äèñïëåé îòîáðàæàåò âûáðàííóþ ôóíêöèþ, ïîçâîëÿÿ èçìåíèòü çíà÷åíèå îäíîãî èç ïàðàìåòðîâ êîëåñîì ââîäà. Â ðåæèìå
ðèòìè÷åñêîãî òðåíàæåðà âîçìîæíû ñìåíà è ðåäàêöèÿ ïðåñåòîâ. Ïîñëåäóþùåå íàæàòèå êíîïêè Rhythm îòêëþ÷àåò ðèòìè÷åñêèé
òðåíàæåð.

Ñìåíà ïàòòåðíîâ
Íàæìèòå êíîïêó Pattern (Store). Äèñïëåé îòîáðàçèò òåêóùèé ïàòòåðí. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ ñìåíû ïàòòåðíà. Äîñòóïíû 30
âàðèàíòîâ ïàòòåðíîâ è ìåòðîíîì.

Èçìåíåíèå òåìïà
Íàæìèòå êíîïêó Tempo (Utility). Äèñïëåé îòîáðàçèò òåêóùèé òåìï â óäàðàõ â ìèíóòó (bpm). Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ ñìåíû
òåìïà â ïðåäåëàõ îò 40 bpm äî 240 bpm.

Èçìåíåíèå óðîâíÿ
Íàæìèòå êíîïêó Level (Amp Save). Äèñïëåé îòîáðàçèò DruMLVL. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ ñìåíû ãðîìêîñòè ïàòòåðíà â ïðå-
äåëàõ îò 1 äî 99.

Возможности редакции
Редакция/создание пресетов
Ïîñêîëüêó GNX2 ïðåäîñòàâëÿåò ìîäåëèðîâàíèå óñèëåíèÿ è îáðàáîòêó ýôôåêòàìè, ôóíêöèè ðåäàêöèè äåëÿòñÿ íà äâå ñåêöèè: ñåê-
öèþ Amp/Cabinet, ïîçâîëÿþùàÿ ðåäàêòèðîâàòü ìîäåëè óñèëåíèÿ è êàáèíåòîâ, à òàêæå ñåêöèþ ýôôåêòîâ, ñîäåðæàùóþ áîëüøóþ
áèáëèîòåêó ýôôåêòîâ. Òåõíîëîãèÿ GeNetX, íà îñíîâå êîòîðîé ñîçäàí GNX2, ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ïîëüçîâàòåëüñêèå ãèïåðìîäåëè
Amp/Cabinet, íàñòðàèâàòü ðåçîíàíñíóþ ÷àñòîòó êàáèíåòà è ñîõðàíÿòü èçìåíåíèÿ â ïîëüçîâàòåëüñêèå ïîçèöèè ñåêöèè
Amp/Cabinet. Ïðè ðåäàêöèè íåîáõîäèìî âûáðàòü íàèáîëåå áëèçêèé ïî çâó÷àíèþ çàâîäñêîé èëè ïîëüçîâàòåëüñêèé ïðåñåò. Ðåäàê-
öèÿ “ïóñòîãî” ïðåñåòà íåâîçìîæíà. Ñîõðàíåíèå ïðåñåòà âîçìîæíî â ëþáóþ ïîçèöèþ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ. Äëÿ ðåäàêöèè
ýôôåêòîâ èëè ñîçäàíèÿ ãèïåðìîäåëè íîæíûìè ïåðåêëþ÷àòåëÿìè èëè êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå íà÷àëüíûé ïðåñåò.

Моделирование усиления/кабинета
Äàííàÿ òåõíîëîãèÿ ýìóëèðóåò çâó÷àíèå 15 ãèòàðíûõ óñèëèòåëåé, 1 àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû è 12 òèïîâ êàáèíåòîâ:

Ìîäåëè óñèëåíèÿ
DIRECT 1 - îòêëþ÷åíèå ýôôåêòà BLacKFAC 2 - ìîäåëü ‘65 Fender Twin Reverb
BOUTIQue 3 - ìîäåëü Matchless DC30 RECTfied 4 - ìîäåëü Mesa Dual Rectifier
HOTROD 5 - ìîäåëü Mesa Boogie Mark II C tweeD 6 - ìîäåëü ‘57 Fender Tweed Deluxe
BRiTCMBo 7 - ìîäåëü Vox AC30 CLeaNTUB 8 - “÷èñòûé” ëàìïîâûé êîìáî
BRiTSTcK 9 - ìîäåëü ‘78 Marshall Master Volume CRUNCH 10 - “ãðÿçíûé” êîìáî
HI GAIN 11 - ëàìïîâûé óñèëèòåëü ñ âûñîêîé ðàñêà÷êîé BLUES 12 - áëþçîâûé òîí
MdrnGAiN 13 - ìîäåëü Marshall JCM900 FUZZ 14 - êëàññè÷åñêèé ôóç
BASS MaN 15 - ìîäåëü Fender Bassman HIWATtaG 16 - ìîäåëü HiWatt 50
ACOUST 17 - ìîäåëü àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû EMPTY îò U1 äî U9 - ïîëüçîâàòåëüñêèå ïîçèöèè ãèïåðìîäåëåé
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Òèïû êàáèíåòîâ
direct 1 - îòêëþ÷åíèå ýôôåêòà AMer2X12 2 - American 2x12 BRit4X12 3 - British 4x12
vntg4x12 4 - Vintage 30 4x12 BRit2X12 5 - British 2x12 AMer1X12 6 - American 1x12
BLnd2X12 7 - Blonde 2x12 Fane4X12 8 - Fane 4x12 GRnb4X12 9 - Greenback 4x12
amer4x10 11 - Bassman 4x10 65 1x12 12 - ‘65 Tweed 1x12 Jazz1x15 13 - Pro 1x15
EMPTY îò U1 äî U9 - ïîëüçîâàòåëüñêèå ïîçèöèè

Редакция моделей усиления и типов кабинетов
Êàæäûé ïðåñåò GNX2 èìååò çåëåíûé, êðàñíûé è æåëòûé (îáúåäèíåííûé) êàíàëû óñèëåíèÿ. Çåëåíûé è êðàñíûé êàíàëû âêëþ÷àþò â
ñåáÿ èíäèâèäóàëüíî íàñòðàèâàåìûå ìîäåëè óñèëåíèÿ, òèïû êàáèíåòîâ, óñèëåíèå, ýêâàëèçàöèþ è óðîâíè. Âîçìîæíà íàñòðîéêà ðå-
çîíàíñíîé ÷àñòîòû êàáèíåòà. Ïðè óñòàíîâêå äàííûõ ïàðàìåòðîâ â çåëåíîì è êðàñíîì êàíàëàõ, îíè ìîãóò ïåðåêëþ÷àòüñÿ íîæíûì
ïåðåêëþ÷àòåëåì Amp Channel (òîëüêî â ðåæèìå FX). Ìîäåëè óñèëåíèÿ, óñèëåíèå, ýêâàëèçàöèÿ è óðîâíè çåëåíîãî è êðàñíîãî êàíà-
ëîâ ìîãóò îáúåäèíÿòüñÿ, îáðàçóÿ íîâóþ ãèïåðìîäåëü.

Выбор моделей Amp/Cabinet
GNX2 äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðåæèìå ïåðôîðìàíñà, ÷òî èíäèöèðóåòñÿ æåëòûì öâåòîì ñâå÷åíèÿ èíäèêàòîðà êíîïêè Status.

1. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð 1 (ëåâûé) äëÿ âûáîðà ìîäåëè óñèëåíèÿ çåëåíîãî êàíàëà.

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð 2 (âòîðîé ñëåâà) äëÿ âûáîðà òèïà êàáèíåòà çåëåíîãî êàíàëà. 

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð 4 (âòîðîé ñïðàâà) äëÿ âûáîðà ìîäåëè óñèëåíèÿ êðàñíîãî êàíàëà.

4. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð 5 (ïðàâûé) äëÿ âûáîðà òèïà êàáèíåòà êðàñíîãî êàíàëà.

Установка параметров усиления
Ïàðàìåòðû óñèëåíèÿ (Gain), ýêâàëèçàöèè è óðîâíÿ (Level) óñòàíàâëèâàþòñÿ èíäèâèäóàëüíî äëÿ çåëåíîãî è êðàñíîãî êàíàëîâ. Gain
èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99. Óñòàíîâêè òåìáðà íèçêèõ (Bass), ñðåäíèõ (Mid) è âûñîêèõ (Treble) ÷àñòîò èçìåíÿþòñÿ îò -12 (-12 äÁ) äî 12
(+12 äÁ). Level èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99. 

1. Íàæèìàéòå êíîïêó Status äî òåõ ïîð, ïîêà âñå ãîðèçîíòàëüíûå èíäèêàòîðû íå çàãîðÿòñÿ çåëåíûì. Ýòî îòîáðàæàåò äîñòóï ê ïà-
ðàìåòðàì óñèëåíèÿ çåëåíîãî êàíàëà.

2. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð 1 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Gain (äèñòîðøí) çåëåíîãî êàíàëà.

3. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð 2 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Bass (Í×) çåëåíîãî êàíàëà.

4. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð 3 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Mid (Ñ×) çåëåíîãî êàíàëà.

5. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð 4 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Treble (Â×) çåëåíîãî êàíàëà.

6. Èñïîëüçóéòå ðåãóëÿòîð 5 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Level (ãðîìêîñòü) çåëåíîãî êàíàëà.

7. Íàæìèòå êíîïêó Status åùå ðàç Íàæèìàéòå êíîïêó Status äî òåõ ïîð, ïîêà âñå ãîðèçîíòàëüíûå èíäèêàòîðû íå çàãîðÿòñÿ êðàñ-
íûì. Ýòî îòîáðàæàåò äîñòóï ê ïàðàìåòðàì óñèëåíèÿ êðàñíîãî êàíàëà. Çàòåì ïîâòîðèòå øàãè 2 – 6 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðîâ
êðàñíîãî êàíàëà.

Настройка кабинета
Ðåçîíàíñíàÿ ÷àñòîòà âûáðàííîãî êàáèíåòà íàñòðàèâàåòñÿ íåçàâèñèìî â ïðåäåëàõ îò -120 (îêòàâà âíèç) äî 120 (îêòàâà ââåðõ).

1. Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó Status. Îòïóñòèòå åå ïîñëå òîãî, êàê äèñïëåé îòîáðàçèò CAB TUNe, è áóäóò ñâåòèòüñÿ òîëüêî èí-
äèêàòîðû ðåãóëÿòîðîâ 2 è 5.

2. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 2 (GT).

3. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 5 äëÿ íàñòðîéêè òèïà êàáèíåòà êðàñíîãî êàíàëà (RT).

4. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ îêîí÷àíèÿ îïåðàöèè.

Создание гипермоделей
Ïîñëå âûïîëíåíèÿ ïðåäûäóùèõ îïåðàöèé, òåõíîëîãèÿ GeNetX ïîçâîëÿåò êîìáèíèðîâàòü õàðàêòåðèñòèêè çåëåíîãî è êðàñíîãî êà-
íàëîâ äëÿ ñîçäàíèÿ íîâîé ãèïåðìîäåëè óñèëåíèÿ. Êîãäà GNX2 íàõîäèòñÿ â ðåæèìå ïåðôîðìàíñà, âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 3 äëÿ êîì-
áèíèðîâàíèÿ çåëåíîãî è êðàñíîãî êàíàëîâ ñ òèïîì êàáèíåòà. Âðàùåíèå ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè äîáàâëÿåò õàðàêòåðèñòèê çåëåíî-
ãî êàíàëà, à ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå – êðàñíîãî.

Сохранение гипермоделей (Amp Save)
Ãèïåðìîäåëü ìîæåò ñîõðàíÿòüñÿ â îäíó èç 9 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïîçèöèé. Íîâàÿ ãèïåðìîäåëü ìîæåò êîìáèíèðîâàòüñÿ ñ äðóãèìè
çàâîäñêèìè ïðåñåòàìè èëè ïîëüçîâàòåëüñêèìè ãèïåðìîäåëÿìè.

1. Íàæìèòå êíîïêó Amp Save. Îíà íà÷íåò ìèãàòü, è äèñïëåé îòîáðàçèò NEWAMP. Áóêâà N ñëîâà NEWAMP áóäåò ìèãàòü, èíäèöèðóÿ
ïðèãëàøåíèå ê ââîäó íàçâàíèÿ ãèïåðìîäåëè.

2. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ñèìâîëà.

3. Íàæàòèåì êíîïêè Rhythm âûáåðèòå ïîçèöèþ ñëåäóþùåãî ñèìâîëà âïðàâî, à êíîïêè FX Mode – âëåâî.

4. Ïîâòîðèòå øàãè 2 è 3 äëÿ ââîäà íåîáõîäèìîãî íàçâàíèÿ.

5. Íàæìèòå êíîïêó Amp Save åùå ðàç äëÿ âûáîðà îäíîé èç 9 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïîçèöèé. Åñëè GNX2 èìååò íåèñïîëüçîâàííûå
ïîëüçîâàòåëüñêèå ïîçèöèè, äèñïëåé îòîáðàçèò EMPTY U1. Ñèìâîë U1 áóäåò ìèãàòü, èíäèöèðóÿ, ÷òî ýòî – ïåðâàÿ ïóñòàÿ ïîçèöèÿ.
Åñëè âñå 9 ïîçèöèé çàíÿòû, GNX2 ïðåäëîæèò ïåðâóþ ïîçèöèþ è îòîáðàçèò íàçâàíèå õðàíÿùåéñÿ â íåé ãèïåðìîäåëè.

6. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ïîçèöèè ñîõðàíåíèÿ. Åñëè âñå ïîçèöèè çàíÿòû, äèñïëåé îòîáðàçèò íàçâàíèå õðàíÿùåéñÿ
â ïåðåïèñûâàåìîé ïîçèöèè ãèïåðìîäåëè.

7. Íàæìèòå êíîïêó Amp Save åùå ðàç äëÿ çàâåðøåíèÿ îïåðàöèè. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ îòìåíû.

Äàííàÿ ïðîöåäóðà ñîõðàíÿåò òîëüêî êîìáèíàöèè Amp/Cabinet â ïîëüçîâàòåëüñêèå ïîçèöèè ãèïåðìîäåëåé. Èçìåíåíèÿ ãèïåðìî-
äåëè íå ñîõðàíÿþòñÿ â òåêóùåì ïðåñåòå. 

Редакция эффектов
Äîñòóï ê ñåêöèè ýôôåêòîâ îñóùåñòâëÿåòñÿ êíîïêàìè Effect Select Up/Down. Ñâåòîäèîäû ìàòðèöû îòîáðàæàþò òåêóùóþ ñòðîêó ýô-
ôåêòîâ. Âîçìîæíà ðåäàêöèÿ äî 5 ïàðàìåòðîâ ýôôåêòîâ. Êàæäûé ýôôåêò èìååò 6 êîëîíîê ïàðàìåòðîâ. Ïåðâàÿ èç íèõ ñëóæèò äëÿ
âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ýôôåêòà êíîïêîé Status ñâåðõó êîëîíêè. Ðåãóëÿòîðû íàä îñòàëüíûìè êîëîíêàìè ñëóæàò äëÿ óñòàíîâêè ïà-
ðàìåòðîâ. Êàæäûé ïàðàìåòð èìååò ìàðêèðîâêó â ìàòðèöå. Ïðè âðàùåíèè ðåãóëÿòîðà, ñîîòâåòñòâóþùåå íàçâàíèå îòîáðàæàåòñÿ â
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çåëåíîé ÷àñòè äèñïëåÿ, à çíà÷åíèå ïàðàìåòðà – â êðàñíîé. Âñå èçìåíåíèÿ ïàðàìåòðîâ ñëûøíû â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ïðè ñìåíå
çíà÷åíèé ïàðàìåòðîâ çàãîðàåòñÿ èíäèêàòîð Store, óâåäîìëÿÿ îá èçìåíåíèÿõ è íàïîìèíàÿ î íåîáõîäèìîñòè èõ ñîõðàíåíèÿ.

Ñìåíà ïðåñåòîâ èëè îòêëþ÷åíèå ïèòàíèÿ äî ñîõðàíåíèÿ ïðèâîäèò ê èõ ïîòåðå è âîçâðàòó ê ðàíåå ñîõðàíåííûì çíà÷åíèÿì ïðåñå-
òà. Ñîõðàíåíèå ïðåñåòà îñóùåñòâëÿåòñÿ â îäíó èç 64 ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïîçèöèé.

Сохранение/копирование пресета
Ìîäèôèöèðîâàííûé ïðåñåò ìîæíî ñîõðàíèòü â ëþáóþ ïîçèöèþ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ.

1. Íàæìèòå êíîïêó Store, è
äèñïëåé îòîáðàçèò ìèãàþùèé
ïåðâûé ñèìâîë íàçâàíèÿ òåêó-
ùåãî ïðåñåòà.

2. Êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå
íåîáõîäèìûé ñèìâîë.

3. Êíîïêîé Rhythm âûáåðèòå
ñëåäóþùèé ñèìâîë ñïðàâà, à
êíîïêîé FX Edit âûáåðèòå ñëå-
äóþùèé ñèìâîë ñëåâà.

4. Ïîâòîðèòå øàãè 2 è 3 äî
ââåäåíèÿ íåîáõîäèìîãî íà-
çâàíèÿ ïðåñåòà.

5. Íàæìèòå êíîïêó Store åùå
ðàç. Òåêóùàÿ ïîçèöèÿ ïðåñåòà
íà÷íåò ìèãàòü íà öèôðîâîì äèñïëåå, çàïðàøèâàÿ ïîçèöèþ ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïðåñåòà äëÿ ñîõðàíåíèÿ.

6. Êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå ïîçèöèþ ïîëüçîâàòåëüñêîãî ïðåñåòà.

7. Íàæìèòå êíîïêó Store åùå ðàç äëÿ ñîõðàíåíèÿ èçìåíåíèé.

Äëÿ êîïèðîâàíèÿ ïðåñåòà â äðóãóþ ïîçèöèþ âûáåðèòå êîïèðóåìûé ïðåñåò è ïîâòîðèòå âûøåèçëîæåííóþ ïðîöåäóðó. Äëÿ îòìåíû
îïåðàöèè, â ëþáîé ìîìåíò íàæìèòå êíîïêó Exit.

Эффекты и параметры
GNX2 ñîäåðæèò íàáîð “âèðòóàëüíûõ” óñèëèòåëåé è ýôôåêòîâ, óñòàíîâëåííûõ â îïðåäåëåííîì ïîðÿäêå, êàê ïîêàçàíî íà ðèñóíêå.
Êàæäûé ýôôåêò GNX2 èìååò íåñêîëüêî ïðîãðàììèðóåìûõ ïàðàìåòðîâ.

Wah)Pickup (вау/датчик)
Ýôôåêò âàó-âàó óïðàâëÿåòñÿ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè. Äàííûé ýôôåêò âêëþ÷àåòñÿ /îòêëþ÷àåòñÿ ñ ïîìîùüþ V-Switch. 

Ýìóëÿòîð äàò÷èêà ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü çâóê õàìáàêåðà íà ãèòàðå ñ ñèíãëîì, è íàîáîðîò. 

Wah On/Off - êíîïêà Status (èëè V-Switch) âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýôôåêò.

Wah Type - ðåãóëÿòîð 1 îïðåäåëÿåò òèï ýôôåêòà âàó: CRY - êëàññè÷åñêèé ýôôåêò; BOuTIQUe - áîëåå ñîâðåìåííûé ýôôåêò;
FULlRaNG - ïîëíîäèàïàçîííûé ýôôåêò.

Wah Minimum - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ìèíèìàëüíîå ïîëîæåíèå ïåäàëè. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Wah Maximum - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíîå ïîëîæåíèå ïåäàëè. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Pickup Type/Off - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò òèï äàò÷èêà: PCKOFF - ýôôåêò îòêëþ÷åí; SC<HUMB - çâóê õàìáàêåðà íà ãèòàðå ñ ñèíã-
ëîì; HUMB<SC - çâóê ñèíãëà íà ãèòàðå ñ õàìáàêåðîì.
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Compressor (компрессор)
Ýôôåêò êîìïðåññèè ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ ïðîäëåíèÿ ñóñòåéíà è ïîëó÷åíèÿ áîëåå ïëîòíîãî çâóêà.

Comp On/Off - êíîïêà Status âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýôôåêò.

Attack - ðåãóëÿòîð 1 óñòàíàâëèâàåò âðåìÿ àòàêè. Âàðèàíòû: fast, meDIUM, slOw.

Ratio - ðåãóëÿòîð 2 óñòàíàâëèâàåò ñòåïåíü êîìïðåññèè. Âàðèàíòû: 1.2-1 (1.2:1), 1.5-1 (1.5:1), 1.8-1 (1.8:1), 2.0-1 (2:1), 2.5-1 (2.5:1),
3.0-1 (3:1), 4.0-1 (4:1), 5.0-1 (5:1), 8.0-1 (8:1), 10-1 (10:1), 20-1 (20:1) è 00-1 (áåñêîíå÷íîñòü:1).

Threshold - ðåãóëÿòîð 3 óñòàíàâëèâàåò ïîðîã êîìïðåññèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Gain - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò âûõîäíîå óñèëåíèå êîìïðåññîðà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 20 (äÁ).

Whammy/IPS
Äàííûé ìîäóëü âêëþ÷àåò â ñåáÿ 4 òèïà ýôôåêòîâ ïåðåñòðîéêè âûñîòû òîíà: Whammy, IPS, Detune è Pitch Shift. Êíîïêà Status âêëþ-
÷àåò è îòêëþ÷àåò ìîäóëü Whammy/IPS. Ðåãóëÿòîð 1 (Type) âûáèðàåò òèï ìîäóëÿ: WHAMMY (Whammy), IPS (ïëàâíûé ñäâèã òîíà),
DETUNE (ðàññòðîéêà) èëè PITCH (ñäâèã òîíà). Êíîïêè Parameter 1, 2 è 3 â ìàòðèöå âûïîëíÿþò ðàçëè÷íûå ôóíêöèè, â çàâèñèìîñòè
îò âûáðàííîãî òèïà ýôôåêòà.

Whammy - Ýòî ýôôåêò ïëàâíîé ïåðåñòðîéêè ÷àñòîòû, êîòîðûé ïîçâîëÿåò ïîñòåïåííî èçìåíÿòü ÷àñòîòó âõîäíîãî ñèãíàëà ñ ïîìî-
ùüþ ïåäàëè ýêñïðåññèè â ðàìêàõ çàäàííîãî èíòåðâàëà.
Parameter 1 (Whammy) - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò èíòåðâàë è íàïðàâëåíèå ïåðåñòðîéêè:
Whammy (áåç ïðÿìîãî ñèãíàëà)

1OCTUP (1 îêòàâà ââåðõ) 2OCTUP (2 îêòàâû ââåðõ)
2NDDWN (ñåêóíäà âíèç) REV2ND (ñåêóíäà âíèç ñ ïåäàëüíûì ðåâåðñîì)
4THDWN (êâàðòà âíèç) 1OCTDN (1 îêòàâà âíèç)
2OCTDN (2 îêòàâû âíèç) DIVBOM (Dive Bomb)

Ãàðìîíè÷åñêèå ñäâèãè (ñ ïðÿìûì ñèãíàëîì)
M3<MA3 (îò ìèíîðíîé äî ìàæîðíîé òåðöèè) 2NDMA3 (îò ñåêóíäû ââåðõ äî ìàæîðíîé òåðöèè ââåðõ)
3RD4TH (îò òåðöèè ââåðõ äî êâàðòû ââåðõ) 4TH5TH (îò êâàðòû ââåðõ äî êâèíòû ââåðõ)
5THOCT (îò êâèíòû ââåðõ äî 1 îêòàâû ââåðõ) HOCTUP (1 îêòàâà ââåðõ)
HOCTDN (1 îêòàâà âíèç). OCTU<D (îò 1 îêòàâû ââåðõ äî 1 îêòàâû âíèç)

Parameter 2 (Whammy) - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò ïîçèöèþ ïåäàëè Whammy. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Ïëàâíûé ñäâèã òîíà (IPS) îòëè÷àåòñÿ îò ñòàíäàðòíîãî ýôôåêòà ñäâèãà òîíà òåì, ÷òî îí ïîääåðæèâàåò äèåçû èëè áåìîëè ñìå-
ùåííîãî ïî âûñîòå ñèãíàëà äëÿ ïîääåðæêè âûáðàííîãî èíòåðâàëà â âûáðàííîì ñòðîå è ñîçäàíèÿ ðåàëüíîé ãàðìîíèè.
Parameter 1 (IPS) - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ãàðìîíè÷åñêèé èíòåðâàë:
OCTDN (1 îêòàâà âíèç) 7THDN (ñåïòèìà âíèç) 6tHDN (ñåêñòà âíèç)
5tHDN (êâèíòà âíèç) 4tHDN (êâàðòà âíèç) 3RDDN (òåðöèÿ âíèç)
2NDDN (ñåêóíäà âíèç) 2NDUP (ñåêóíäà ââåðõ) 3RDUP (òåðöèÿ ââåðõ)
4THUP (êâàðòà ââåðõ) 5THUP (êâèíòà ââåðõ) 6THUP (ñåêñòà ââåðõ)
7THUP (ñåïòèìà ââåðõ) OCTUP (1 îêòàâà ââåðõ)

Parameter 2 (IPS) - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò ñòðîé: MAJOR (ìàæîð), MINOR (ìèíîð), DORIAN (äîðèàíñêèé), MIXLYD (ìèêñîëèäèé-
ñêèé), LYDIAN (ëèäèéñêèé), HARMIN (ãàðìîíè÷åñêèé ìèíîð).

Parameter 3 (IPS) - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò ìóçûêàëüíûé êëþ÷. Èçìåíÿåòñÿ îò KEY E (êëþ÷ E) äî KEY Eb (êëþ÷ Eb).

Detune àíàëîãè÷åí ñäâèãó òîíà, ñ ìåíüøèì èíòåðâàëîì âûñîòû.
Parameter 1 (Detune) - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ðàññòðîéêè. Èçìåíÿåòñÿ îò -24 (24 öåíòà âíèç) äî +24 (24 öåíòà ââåðõ).

Pitch Shifter ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü âûñîòó ÷àñòè âõîäíîãî ñèãíàëà ñ äàëüíåéøèì ìèêøèðîâàíèåì åå ñ èñõîäíûì ñèãíàëîì.

Parameter 1 (Pitch) - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò èíòåðâàë ñäâèãà. Èçìåíÿåòñÿ îò -24 (äâå îêòàâû âíèç) äî +24 (äâå îêòàâû ââåðõ).

Level - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò óðîâåíü (IPSLVL) èëè ìèêñ (IPSMIX) äàííîãî ìîäóëÿ. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

StompBox
Ìîäåëèðîâàíèå StompBox ýìóëèðóåò çâó÷àíèå íàèáîëåå ïîïóëÿðíûõ äèñòîðøíîâ.

StompBox On/Off - êíîïêà Status âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýôôåêò.
StompBox Type - ðåãóëÿòîð 1 îïðåäåëÿåò òèï ýôôåêòà:
Screamer - ìîäåëü Ibanez TS-9 Big MP - ìîäåëü Electro Harmonix Big Muff Pi
Fuzzy - ìîäåëü Arbiter Fuzz Face Guy OD - ìîäåëü GuyaTone OD-2
DOD 250 - ìîäåëü DOD Overdrive 250 Rodent - ìîäåëü Rat distortion
Grunge - ìîäåëü DOD Grunge SprkDriv - ìîäåëü Voodoo Labs SparkleDrive
DS Dist - ìîäåëü Boss DS-1 Zone - ìîäåëü Boss Metal Zone
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Type Gain Param1 Param2 Param3* Param4* Level
Screamer drive tone level
Rodent dist filter volume
DS Dist dist tone level
DOD 250 gain level
Big MP sustain tone volume
Guy OD drive level
Sparkdrv gain tone clean volume
Grunge grnggain butt face loud
Fuzzy fuzz volume
Zone dist mid freq mid lvl low high level



Gain - óðîâåíü äèñòîðøíà ìîäåëè Stompbox. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Param1 - ðåãóëèðîâêà òåìáðà ìîäåëè Stompbox. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Param2 - âòîðàÿ ðåãóëèðîâêà òåìáðà ìîäåëè Stompbox (äëÿ íåêîòîðûõ ìîäåëåé). Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Param3* - öåíòðàëüíàÿ ÷àñòîòà ìîäåëè Zone. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Param4* - óðîâåíü öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû ìîäåëè Zone. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Level - âûõîäíîé óðîâåíü ìîäåëè Stompbox. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

EQ (эквалайзер)
GNX2 èìååò 3-ïîëîñíûé ïîëó-ïàðàìåòðè÷åñêèé ýêâàëàéçåð.

EQ Green/Red - êíîïêà Status ñëóæèò äëÿ âûáîðà êàíàëà óñèëåíèÿ ïðè ñîçäàíèè èõ êîìáèíàöèè.

Bass Level - ðåãóëÿòîð 1 îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî íèçêèõ ÷àñòîò. Èçìåíÿåòñÿ îò -12 äî 12 (äÁ).

Mid Frequency - ðåãóëÿòîð 2 óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó ñðåäíå÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà. Èçìåíÿåòñÿ îò 300 äî 5000 Ãö.

Mid Level - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ñðåäíèõ ÷àñòîò. Èçìåíÿåòñÿ îò -12 äî 12 (äÁ).

Treble Frequency - ðåãóëÿòîð 4 óñòàíàâëèâàåò öåíòðàëüíóþ ÷àñòîòó âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà. Èçìåíÿåòñÿ îò 500 äî 8000 Ãö. 

Treble Level - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî âûñîêèõ ÷àñòîò. Èçìåíÿåòñÿ îò -12 äî 12 (äÁ).

Noise Gate (гейт)
Ýôôåêò Noise Gate ïðåäîñòàâëÿåò ôóíêöèè øóìîïîäàâëåíèÿ.

Gate On/Off - êíîïêà Status âêëþ÷àåò/îòêëþ÷àåò ýôôåêò.

Gate Type - ðåãóëÿòîð 1 îïðåäåëÿåò òèï ãåéòà: silNCR (Silencer) èëè PLUCK (àâòîìàòè÷åñêèé).

Gate Threshold - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò óðîâåíü ïîðîãà, ïðè êîòîðîì ïðîèñõîäèò îòêðûòèå ãåéòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 (íèçêèé) äî
40 (âûñîêèé).

Gate Attack - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò âðåìÿ àòàêè ãåéòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 (ìîìåíòàëüíî) äî 9 (ïëàâíî).

*Pluck Sensitivity - îïðåäåëÿåò òî÷êó ïåðåçàïóñêà àâòîìàòè÷åñêîãî ãåéòà. Äîñòóïåí òîëüêî ïðè âûáîðå Pluck. Èçìåíÿåòñÿ îò 0
(ðåàêöèÿ íà ãðîìêèå ñèãíàëû) äî 99 (ðåàêöèÿ íà ñëàáûå ñèãíàëû).

Talker
Talker – ýêñêëþçèâíûé ýôôåêò êîìïàíèè DigiTech. Îí ïðèäàåò ãèòàðå “âîêîäåðíûé” ïðèçâóê. Ýôôåêò Talker òðåáóåò ïîäêëþ÷åíèÿ
ìèêðîôîíà ê GNX2. 

Type - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò òèï ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 (ñèëüíûé ýôôåêò) äî 5 (ñëàáûé ýôôåêò), à òàêæå TALKOFF (îòêëþ÷åí).

Sensitivity - ðåãóëÿòîð 5 óñòàíàâëèâàåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü ìèêðîôîíà. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Chorus/Mod (модуляционные эффекты)
Ñòðîêà Chorus/Mod ñîîòâåòñòâóåò ìíîãîôóíêöèîíàëüíîìó ìîäóëþ, ïðåäîñòàâëÿþùåìó øèðîêèé ñïåêòð ýôôåêòîâ. Ïðè åå âûáî-
ðå, êíîïêà Status èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ìîäóëÿ ýôôåêòà. Âûáîð òèïà ýôôåêòà îñóùåñòâëÿåòñÿ ðåãóëÿòîðîì 1.
Âîçìîæíî îäíîâðåìåííîå èñïîëüçîâàíèå òîëüêî îäíîãî ýôôåêòà â ñòðîêå. Ïîñëå âûáîðà òèïà ýôôåêòà â äàííîì ìîäóëå, ðåãóëÿ-
òîðû 2, 3, 4 è 5 ìîãóò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ óñòàíîâêè èíäèâèäóàëüíûõ ïàðàìåòðîâ, ñîîòâåòñòâóþùèõ âûáðàííîìó ýôôåêòó.

Хорус (CHORUS)
Ýôôåêò õîðóñà ïîçâîëÿåò äîñòèãàòü âûñîêîé íàñûùåííîñòè çâóêà çà ñ÷åò èñïîëüçîâàíèÿ íåñêîëüêèõ ãîëîñîâ ñ ðàçëè÷íûìè âðå-
ìåííûìè õàðàêòåðèñòèêàìè.

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 3 - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò ïðåä-çàäåðæêó ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 20.

* Parameter 4 - îïðåäåëÿåò ôîðìó âîëíû, èñïîëüçóåìóþ ýôôåêòîì: òðåóãîëüíàÿ, ñèíóñîèäàëüíàÿ è ïðÿìîóãîëüíàÿ.

* Parameter 5 - îïðåäåëÿåò áàëàíñ ñèãíàëà ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò L 99 äî R 99.

Mod Level - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò óðîâåíü ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Флэнжер (flanger)
Ôëýíæåð àíàëîãè÷åí õîðóñó, íî èñïîëüçóåò ìåíüøåå âðåìÿ çàäåðæêè è äîáàâëÿåò ðåãåíåðàöèþ ê çâóêó. 

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 3 - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò óðîâåíü ðåãåíåðàöèè ôëýíæåðà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

* Parameter 4 - îïðåäåëÿåò ôîðìó âîëíû, èñïîëüçóåìóþ ýôôåêòîì: òðåóãîëüíàÿ, ñèíóñîèäàëüíàÿ è ïðÿìîóãîëüíàÿ.

* Parameter 5 - îïðåäåëÿåò áàëàíñ ñèãíàëà ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò L 99 äî R 99.

Mod Mix - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò ìèêñ ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Фейзер (PHaseR)
Ýôôåêò ôåéçåðà äîñòèãàåòñÿ çà ñ÷åò ðàçâåòâëåíèÿ ñèãíàëà, öèêëè÷åñêîãî ñäâèãà ôàçû îäíîãî èç íèõ è ïîñëåäóþùåãî èõ ìèêøè-
ðîâàíèÿ.

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 3 - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò óðîâåíü ðåãåíåðàöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

* Parameter 4 - îïðåäåëÿåò ôîðìó âîëíû, èñïîëüçóåìóþ ýôôåêòîì: òðåóãîëüíàÿ, ñèíóñîèäàëüíàÿ è ïðÿìîóãîëüíàÿ.

* Parameter 5 - îïðåäåëÿåò áàëàíñ ñèãíàëà ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò L 99 äî R 99.

Mod Mix - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò ìèêñ ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.
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Флэнжер с триггером (TRiGFLnG)
Àíàëîãè÷åí ôëýíæåðó, íî ïîçâîëÿåò âûáèðàòü ñòàðòîâóþ òî÷êó öèêëà. Ïðè êàæäîì ïðåâûøåíèè ñèãíàëîì óðîâíÿ ñî çíà÷åíèåì ïà-
ðàìåòðà ÷óâñòâèòåëüíîñòè, ôëýíæåð ñòàðòóåò ñ îïðåäåëåííîé òî÷êè LFO.

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 (ðåàêöèÿ íà ãðîìêèå ñèãíàëû) äî 99 (ðåàêöèÿ íà ñëàáûå
ñèãíàëû.

Parameter 3 - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò ñòàðòîâóþ òî÷êó LFO. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Mod Mix - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò ìèêñ ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Фейзер с триггером (TRiGPHAs)
Àíàëîãè÷åí ôåéçåðó, íî ïîçâîëÿåò âûáèðàòü ñòàðòîâóþ òî÷êó öèêëà. Ïðè êàæäîì ïðåâûøåíèè ñèãíàëîì óðîâíÿ ñî çíà÷åíèåì ïà-
ðàìåòðà ÷óâñòâèòåëüíîñòè, ôåéçåð ñòàðòóåò ñ îïðåäåëåííîé òî÷êè LFO.

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò ÷óâñòâèòåëüíîñòü. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 (ðåàêöèÿ íà ãðîìêèå ñèãíàëû) äî 99 (ðåàêöèÿ íà ñëàáûå
ñèãíàëû.

Parameter 3 - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò ñòàðòîâóþ òî÷êó LFO. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Mod Mix - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò ìèêñ ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Тремоло (TREMoLO)
Ýôôåêò àìïëèòóäíîé ìîäóëÿöèè ñèãíàëà.

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Parameter 3 - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò ôîðìó âîëíû, èñïîëüçóåìóþ ýôôåêòîì: òðåóãîëüíàÿ, ñèíóñîèäàëüíàÿ è ïðÿìîóãîëüíàÿ.

Автопанорама (PANNER)
Äàííûé ýôôåêò çàêëþ÷àåòñÿ â èçìåíåíèè ïàíîðàìû ñèãíàëà â îïðåäåëåííîì òåìïå.

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ïåðåìåùåíèÿ ñèãíàëà. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Parameter 3 - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò ôîðìó âîëíû, èñïîëüçóåìóþ ýôôåêòîì: òðåóãîëüíàÿ, ñèíóñîèäàëüíàÿ è ïðÿìîóãîëüíàÿ.

Вибрато (Vibrato)
Ýôôåêò âûñîòíîé ìîäóëÿöèè ñèãíàëà.

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò ãëóáèíó ìîäóëÿöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 3 - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò ôîðìó âîëíû, èñïîëüçóåìóþ ýôôåêòîì: òðåóãîëüíàÿ, ñèíóñîèäàëüíàÿ è ïðÿìîóãîëüíàÿ.

Вращающийся динамик (ROTARY)
Ýôôåêò ýìóëÿöèè óñòðîéñòâà, ñîñòîÿùåãî èç âðàùàþùèõñÿ ðóïîðà è ðîòîðà è îáðàçóþùåãî õàðàêòåðíûé “âðàùàþùèéñÿ çâóê”.

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü âðàùåíèÿ. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Parameter 3 - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò ýôôåêò Äîïïëåðà, âîçíèêàþùèé èç-çà ðàçíèöû ïîëîæåíèé ðîòîðà è ðóïîðà. Èçìåíÿåòñÿ îò
0 äî 99.

* Parameter 4 - îïðåäåëÿåò ÷àñòîòó ðàçäåëà ðóïîðà è ðîòîðà. Èçìåíÿåòñÿ îò 200 Ãö äî 1500 Ãö.

Mod Mix - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò ìèêñ ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Авто)вау (AUTOYA)
Ýôôåêò, îáúåäèíÿþùèé õàðàêòåðèñòèêè “âàó” è ôëýíæåðà è áàçèðóþùèéñÿ íà àòàêå ñòðóíû.

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 3 - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò çâó÷àíèå ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 50.

* Parameter 4 - îïðåäåëÿåò áàëàíñ ñèãíàëà ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò L 99 äî R 99.

Mod Mix - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò ìèêñ ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

YaYa (yaya)
YaYa – ýêñêëþçèâíûé ýôôåêò êîìïàíèè DigiTech. Àíàëîãè÷íî AutoYa, îí îáúåäèíÿåò õàðàêòåðèñòèêè “âàó” è ôëýíæåðà, íî óïðàâ-
ëÿåòñÿ ïåäàëüþ ýêñïðåññèè.

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ïîçèöèþ ïåäàëè. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò èíòåíñèâíîñòü ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 3 - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò çâó÷àíèå ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 50.

* Parameter 4 - îïðåäåëÿåò áàëàíñ ñèãíàëà ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò L 99 äî R 99.

Mod Mix - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò ìèêñ ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

SynthTalk (synthtlk)
SynthTalk – òàêæå ýêñêëþçèâíûé ýôôåêò êîìïàíèè DigiTech. Îí ïðèäàåò ãèòàðå “âîêàëüíûé” ïðèçâóê, çàâèñÿùèé îò çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò àòàêó ñèíòåçèðîâàííîãî ãîëîñà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò âîññòàíîâëåíèå ñèíòåçèðîâàííîãî ãîëîñà. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99, à òàêæå áåñêîíå÷íîñòü.

Parameter 3 - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò òèï ïðèçâóêà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

* Parameter 4 - îïðåäåëÿåò áàëàíñ ñèãíàëà ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò L 99 äî R 99.

Mod Level - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò âõîäíóþ ÷óâñòâèòåëüíîñòü, èëè óðîâåíü ñèãíàëà, òðåáóåìîãî äëÿ çàïóñêà ýôôåêòà. Èçìåíÿåò-
ñÿ îò 1 äî 99.
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Фильтр огибающей (eNvelOpe)
Äèíàìè÷åñêèé âàó-ýôôåêò, îñíîâàííûé íà àãðåññèè çâóêîèçâëå÷åíèÿ.

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò âõîäíóþ ÷óâñòâèòåëüíîñòü äëÿ çàïóñêà ýôôåêòà Wah. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò ÷àñòîòíûé äèàïàçîí ýôôåêòà Wah. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Parameter 3 - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò áàëàíñ ñèãíàëà Wah. Èçìåíÿåòñÿ îò L 99 äî R 99.

Mod Mix - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò ìèêñ ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Сдвиг частоты (PitCH)
Äàííûé ýôôåêò ïîçâîëÿåò èçìåíÿòü âûñîòó ÷àñòè âõîäíîãî ñèãíàëà ñ äàëüíåéøèì ìèêøèðîâàíèåì åå ñ èñõîäíûì ñèãíàëîì.

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò èíòåðâàë ñäâèãà. Èçìåíÿåòñÿ îò -12 äî 24 ïîëóòîíîâ.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò áàëàíñ ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò L 99 äî R 99.

Mod Level - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò óðîâåíü ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Расстройка (DetUNe)
Äàííûé ýôôåêò àíàëîãè÷åí ïðåäûäóùåìó, ñ ìåíüøèì èíòåðâàëîì âûñîòû.

Parameter 1 - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò ñòåïåíü ðàññòðîéêè. Èçìåíÿåòñÿ îò -24 äî +24 öåíòîâ.

Parameter 2 - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò áàëàíñ ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò L 99 äî R 99.

Mod Level - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò óðîâåíü ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Delay (задержка)
Delay On/Off - êíîïêà Status âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ýôôåêò.

Delay Type - ðåãóëÿòîð 1 îïðåäåëÿåò îäèí èç 5 òèïîâ çàäåðæêè: MONO (ìîíîôîíè÷åñêàÿ öèôðîâàÿ), PingPONG (ïèíã-ïîíã), ANALOG
(àíàëîãîâàÿ), ALGPNG (àíàëîãîâàÿ ïèíã-ïîíã), Spread (ïîâòîðû ñî ñòåðåîýôôåêòîì).

Time - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàäåðæêè. Èçìåíÿåòñÿ îò 10 äî 2000 ìñ ñ øàãîì 10 ìñ. Èñïîëüçîâàíèå êîëåñà ââîäà ïðè
îòîáðàæåíèè íà äèñïëåå âðåìåíè çàäåðæêè èçìåíÿåò äàííûé ïàðàìåòð ñ øàãîì 1 ìñ.

Feedback - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò êîëè÷åñòâî ïîâòîðîâ. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99, à òàêæå rpt hold (áåñêîíå÷íûé ïîâòîð).

Ducker Threshold - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü ñèãíàëà äî íà÷àëà åãî îñëàáëåíèÿ. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99, à
òàêæå oF (îòêëþ÷åíî).

Delay Level - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò óðîâåíü ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

* Ducker Attenuation - îïðåäåëÿåò îñëàáëåíèå ñèãíàëà ïðè åãî ïðåâûøåíèè ïîðîãà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

* Delay Balance - îïðåäåëÿåò áàëàíñ ñèãíàëà ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò L 99 äî R 99.

* Spread - îïðåäåëÿåò øèðèíó ñòåðåîáàçû äëÿ òèïà Spread Delay. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 50.

Reverb (реверберация)
Ýôôåêò ðåâåðáåðàöèè ìîäåëèðóåò ìíîãîêðàòíîå îòðàæåíèå çâóêà îò ðàçëè÷íûõ ïîâåðõíîñòåé. Ýòî ïîçâîëÿåò èìèòèðîâàòü àêóñ-
òè÷åñêèå îñîáåííîñòè êîíêðåòíîãî ïîìåùåíèÿ.

Reverb On/Off - êíîïêà Status âêëþ÷àåò è îòêëþ÷àåò ýôôåêò.

Reverb Type - ðåãóëÿòîð 1 îïðåäåëÿåò òèï àêóñòè÷åñêèõ õàðàêòåðèñòèê ïîìåùåíèÿ:
STUDIO = ñòóäèÿ ROOM = êîìíàòà
CLUB = êëóá PLATE = ïëàñòèí÷àòûé ðåâåðáåðàòîð
HALL = çàë THEATER = òåàòð
CHURCH = ñîáîð GARAGE = ãàðàæ
ARENA = àðåíà SPRING = ïðóæèííûé ðåâåðáåðàòîð

PreDelay - ðåãóëÿòîð 2 îïðåäåëÿåò âðåìÿ ïðåäâàðèòåëüíîé çàäåðæêè ðåâåðáåðàöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 15.

Decay - ðåãóëÿòîð 3 îïðåäåëÿåò âðåìÿ çàòóõàíèÿ ðåâåðáåðàöèè. Èçìåíÿåòñÿ îò 1 äî 99.

Damping - ðåãóëÿòîð 4 îïðåäåëÿåò óðîâåíü äåìïôèðîâàíèÿ çâóêà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

Reverb Level - ðåãóëÿòîð 5 îïðåäåëÿåò óðîâåíü ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò 0 äî 99.

* Reverb Balance - îïðåäåëÿåò áàëàíñ ñèãíàëà ýôôåêòà. Èçìåíÿåòñÿ îò L 99 äî R 99.

* Äàííûå ïàðàìåòðû äîñòóïíû òîëüêî ïðè èñïîëüçîâàíèè ïðîãðàììíîãî îáåñïå÷åíèÿ GENEDIT.

Работа с прибором
Â íèæåïðèâåäåííîì ïðèìåðå áóäåò ñîçäàíà ãèïåðìîäåëü ñî çâó÷àíèåì êëàññè÷åñêîãî Tweed ñ êàáèíåòîì American 2x12, à òàêæå
Rectified Amp ñ êàáèíåòîì British 4x12. 

Ïðåäóñìîòðèì ïåðåêëþ÷åíèå íà ýìóëÿöèþ àêóñòè÷åñêîé ãèòàðû, çâóê õàìáàêåðà äëÿ ñèíãëà, áåç êîìïðåññèè, áûñòðîäåéñòâóþ-
ùèé ãåéò, õîðóñ, îòñóòñòâèå çàäåðæêè è ðåâåðáåðàöèþ çàëà.

Выбор пресета
Âîçìîæíî íà÷èíàòü ñîçäàíèå ñîáñòâåííîãî ïðåñåòà ñ ëþáîãî èç èìåþùèõñÿ â ïðèáîðå. Â äàííîì ïðèìåðå áóäåò èñïîëüçîâàí
ïîëüçîâàòåëüñêèé ïðåñåò 40. Íîæíûìè ïåðåêëþ÷àòåëÿìè èëè êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå ïðåñåò 40.

Создание гипермодели
Выбор модели усиления и кабинета зеленого канала
Äëÿ íàçíà÷åíèÿ óñèëèòåëÿ Tweed íà çåëåíûé êàíàë âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1 äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò TWEED. Çàòåì
âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 2 äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò AMer2X12 (ñì.ðèñ íà ñëåäóþùåé ñòðàíèöå).
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Выбор модели усиления и кабинета красного канала
Äëÿ íàçíà÷åíèÿ óñèëèòåëÿ Rectified íà êðàñíûé êàíàë âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 4 äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò rectfied. Çà-
òåì âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 5 äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò BRit4X12.

Установки зеленого канала
Íàæìèòå êíîïêó Status. Âñå ãîðèçîíòàëüíûå èíäèêàòîðû áóäóò ñâåòèòüñÿ çåëåíûì, èíäèöèðóÿ ñîîòâåòñòâèå ðåãóëÿòîðîâ ïàðàìåò-
ðàì çåëåíîãî êàíàëà. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1 äëÿ óñòàíîâêè Tweed Gain, ðåãóëÿòîð 2 äëÿ óñòàíîâêè Tweed Bass, ðåãóëÿòîð 3 äëÿ óñ-
òàíîâêè Tweed Mid, ðåãóëÿòîð 4 äëÿ óñòàíîâêè Tweed Treble è ðåãóëÿòîð 5 äëÿ óñòàíîâêè Tweed Level.

Установки красного канала
Íàæìèòå êíîïêó Status. Âñå ãîðèçîíòàëüíûå èíäèêàòîðû áóäóò ñâåòèòüñÿ êðàñíûì, èíäèöèðóÿ ñîîòâåòñòâèå ðåãóëÿòîðîâ ïàðàìåò-
ðàì êðàñíîãî êàíàëà. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1 äëÿ óñòàíîâêè Rectified Gain, ðåãóëÿòîð 2 äëÿ óñòàíîâêè Rectified Bass, ðåãóëÿòîð 3 äëÿ
óñòàíîâêè Rectified Mid, ðåãóëÿòîð 4 äëÿ óñòàíîâêè Rectified Treble è ðåãóëÿòîð 5 äëÿ óñòàíîâêè Rectified Level.

Настройка кабинетов (дополнительно)
Íàæìèòå è óäåðæèâàéòå êíîïêó Status äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò CAB TUNe. Îòïóñòèòå êíîïêó Status è âðàùàéòå ðåãó-
ëÿòîð 2 äëÿ íàñòðîéêè çåëåíîãî êàáèíåòà (gtune 00), à ðåãóëÿòîð 5 äëÿ íàñòðîéêè êðàñíîãî êàáèíåòà (rtune 00). Ïîñëå íàñòðîéêè
îáîèõ êàáèíåòîâ íàæìèòå êíîïêó Status äëÿ âîçâðàòà â ðåæèì ïåðôîðìàíñà.

Объединение зеленого и красного каналов
Ïåðåâåäèòå GNX2 â “æåëòûé” ðåæèì (èíäèöèðóåòñÿ æåëòûì ñâå÷åíèåì ñâåòîäèîäà Status) íàæàòèåì êíîïêè Status. Çàòåì âðà-
ùàéòå ðåãóëÿòîð 3 (Warp) äëÿ äîñòèæåíèÿ íåîáõîäèìîãî ñîâìåñòíîãî çâó÷àíèÿ çåëåíîãî è êðàñíîãî êàíàëîâ.

Сохранение гипермодели
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Íàæìèòå êíîïêó Amp Save. Äèñïëåé îòîáðàçèò NEW AMP è ïåðâàÿ áóêâà (N) áóäåò ìèãàòü. Íàçîâåì íàøó ãèïåðìîäåëü “Rectweed”.
Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ïåðâîé áóêâû R. Çàòåì íàæìèòå êíîïêó Rhythm äëÿ âûáîðà ñëåäóþùåãî ñèìâîëà íà äèñïëåå.
Äàííûé ñèìâîë óæå ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé áóêâó E. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå âûáåðèòå åå êîëåñîì ââîäà. Ïðîäîëæèòå ïðîöåäóðó äî òåõ
ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò RECTWeeD.

Íàæìèòå êíîïêó Amp Save åùå ðàç. Äèñïëåé îòîáðàçèò EMPTY, à â êðàñíîé ñåêöèè äèñïëåÿ îòîáðàçèòñÿ U1, ïîñêîëüêó ýòî – ïåð-
âàÿ ñîõðàíÿåìàÿ â GNX2 ãèïåðìîäåëü. Íàæìèòå êíîïêó Amp Save åùå ðàç äëÿ ñîõðàíåíèÿ. Äèñïëåé áûñòðî îòîáðàçèò AMP SaVD è
âåðíåòñÿ ê íàçâàíèþ òåêóùåãî ïðåñåòà.

Назначение моделей в каналы пресета
Äàííàÿ ìîäåëü ñîõðàíåíà, íî åùå íå ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ ïðåñåòà. Â íàøåì ïðèìåðå íåîáõîäèìî ïåðåêëþ÷åíèå ýìóëÿöèè àêóñòè÷åñ-
êîé ãèòàðû â çåëåíîì êàíàëå è íîâîé ãèïåðìîäåëè â êðàñíîì êàíàëå. Èíäèêàòîð êíîïêè Status äîëæåí ãîðåòü æåëòûì öâåòîì. Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå, íàæìèòå êíîïêó Exit. Òåïåðü âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1 äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò ACOUSTic. Òåïåðü
âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 4 äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò RECTWeeD (íîâàÿ ãèïåðìîäåëü). Ýòî ìîäåëü êðàñíîãî êàíàëà äëÿ
ïðåñåòà. Òåïåðü ìîæíî ïåðåêëþ÷àòü ýòè ìîäåëè, èñïîëüçóÿ íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü Amp.

Редакция пресета
Íàæìèòå êíîïêó Effect Select Down. Çàãîðèòñÿ âåðõíèé ñâåòîäèîä âåðòèêàëüíîé ëèíèè è ñâåòîäèîä ìàòðèöû â ñòðîêå Wah-Pickup.
Äèñïëåé áûñòðî îòîáðàçèò EDIT, à çàòåì ñòàòóñ ìîäóëÿ. Åñëè îí îòîáðàæàåò WAH ON, íàæìèòå êíîïêó Status äëÿ îòêëþ÷åíèÿ Wah.

Выбор типа датчика
Ïðè ñâåòÿùåìñÿ èíäèêàòîðå Wah-Pickup âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 4 äî îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå sc<hUMb.

Отключение компрессора
Íàæìèòå êíîïêó Effect Select Down. Çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð ñòðîêè Compression, à äèñïëåé îòîáðàçèò òåêóùèé ñòàòóñ êîìïðåññîðà.
Åñëè êîìïðåññîð âêëþ÷åí, íàæìèòå êíîïêó Status, ÷òîáû äèñïëåé îòîáðàçèë OF.

Отключение Whammy/IPS
Íàæìèòå êíîïêó Effect Select Down è çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð ñòðîêè Whammy/IPS. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò àêòèâíîñòü êàêîãî-ëèáî
èç ýòèõ ýôôåêòîâ, íàæèìàéòå êíîïêó Status äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò OF.

Отключение Stompbox
Íàæìèòå êíîïêó Effect Select Down è çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð Stompbox. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò àêòèâíîñòü ìîäóëÿ, íàæèìàéòå êíîï-
êó Status äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò OF.

Установка эквализации
Íàæìèòå êíîïêó Effect Select Down è çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð ñòðîêè Equalizer. GNX2 ïî óìîë÷àíèþ óñòàíîâëåí íà ðåãóëèðîâêó ÷àñòîò-
íîé õàðàêòåðèñòèêè êðàñíîãî êàíàëà, è äèñïëåé áûñòðî îòîáðàçèò EQ RED. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1 äëÿ óñòàíîâêè íèçêèõ ÷àñòîò
êðàñíîãî êàíàëà, ðåãóëÿòîð 2 äëÿ âûáîðà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû ñðåäíå÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà, ðåãóëÿòîð 3 äëÿ óñòàíîâêè óñèëåíèÿ
â ñðåäíå÷àñòîòíîì äèàïàçîíå, ðåãóëÿòîð 4 äëÿ âûáîðà öåíòðàëüíîé ÷àñòîòû âûñîêî÷àñòîòíîãî äèàïàçîíà è ðåãóëÿòîð 5 äëÿ óñòà-
íîâêè óñèëåíèÿ â âûñîêî÷àñòîòíîì äèàïàçîíå. Íàæìèòå êíîïêó Status èëè íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü Amp äëÿ âûáîðà óñòàíîâîê ýêâà-
ëèçàöèè çåëåíîãî êàíàëà. Äèñïëåé áûñòðî îòîáðàçèò EQ green, è ñîîòâåòñòâóþùèå ðåãóëÿòîðû áóäóò óïðàâëÿòü ÷àñòîòíîé õàðàê-
òåðèñòèêîé çåëåíîãî êàíàëà. (Ñì. ðèñ. íà ñëåäóþùåé ñòðàíèöå.)
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Установка шумоподавления
Íàæìèòå íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü Amp äëÿ âûáîðà êðàñíîãî êàíàëà óñèëåíèÿ. Íàæìèòå êíîïêó Effect Select Down, è çàãîðèòñÿ èíäè-
êàòîð ñòðîêè Noise Gate. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò OF, íàæèìàéòå êíîïêó Status äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò ON. Âðàùàé-
òå ðåãóëÿòîð 1 äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò SILeNCeR. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 2 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Threshold â 20.
Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 2 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Attack â 0.

Отключение Talker
Ïðè ñâåòÿùåéñÿ ñòðîêå Gate - Talker âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 4 äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò TALK OFF.

Выбор и настройка хоруса
Íàæìèòå êíîïêó Effect Select Down, è çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð ñòðîêè Chorus/Mod. Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò OF, íàæèìàéòå êíîïêó
Status äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò ON. Çàòåì âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1 äî òåõ ïîð, ïîêà äèñïëåé íå îòîáðàçèò CHORUS. Âðà-
ùàéòå ðåãóëÿòîð 2 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Speed â 5. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 3 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Depth â 30. Âðàùàéòå ðå-
ãóëÿòîð 5 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Level â 50.

Отключение задержки
Íàæìèòå êíîïêó Effect Select Down è çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð â ñòðîêå Delay. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò ON, íàæèìàéòå êíîïêó Status
äî îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå OF.

Установка реверберации
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Íàæìèòå êíîïêó Effect Select Down è çàãîðèòñÿ èíäèêàòîð â ñòðîêå Reverb. Åñëè äèñïëåé îòîáðàæàåò OF, íàæèìàéòå êíîïêó Status
äî îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå ON. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1 äëÿ âûáîðà Hall â êà÷åñòâå òèïà ðåâåðáåðàöèè. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 2 äëÿ
óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Predelay â 2. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 3 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Decay â 15. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 4 äëÿ óñòàíîâ-
êè ïàðàìåòðà Damping â 40. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 5 äëÿ óñòàíîâêè ïàðàìåòðà Level â 30.

Сохранение пресета
Íàæìèòå êíîïêó Store. Ïåðâûé ñèìâîë íà äèñïëåå íà÷íåò ìèãàòü, âûäàâàÿ çàïðîñ íà ïåðåèìåíîâàíèå ïðåñåòà. Íàçîâåì åãî
examplE. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äî îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå ìèãàþùåãî ñèìâîëà E. Íàæìèòå êíîïêó Rhythm è íà÷íåò ìèãàòü
âòîðîé ñèìâîë. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äî îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå ìèãàþùåãî ñèìâîëà X. Íàæìèòå êíîïêó Rhythm åùå ðàç äëÿ
âûáîðà òðåòüåãî ñèìâîëà è èçìåíèòå åãî íà A, è òàê äàëåå.

Êîãäà íà äèñïëåå áóäåò íàáðàíà ñòðîêà exampLE, íàæìèòå êíîïêó Store åùå ðàç. Ìèãàþùåå ÷èñëî íà êðàñíîì äèñïëåå âûäàåò çà-
ïðîñ íà ïîçèöèþ äëÿ ñîõðàíåíèÿ íîâîãî ïðåñåòà. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ óñòàíîâêè ïîçèöèè-íàçíà÷åíèÿ 48. Íàæìèòå êíîïêó
Store åùå ðàç äëÿ ñîõðàíåíèÿ.

Íîâûé ïðåñåò ñîçäàí.

Остальные функции
Педаль экспрессии
Ïåäàëü ýêñïðåññèè GNX2 ìîæåò íàçíà÷àòüñÿ íà óïðàâëåíèå ãðîìêîñòüþ, âàó, Whammy, Ya Ya, à òàêæå íåêîòîðûìè äðóãèìè ïàðà-
ìåòðàìè â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ïðè íàçíà÷åíèè ïàðàìåòðà íà ïåäàëü ýêñïðåññèè, âîçìîæíà óñòàíîâêà ìèíèìàëüíîãî è ìàêñè-
ìàëüíîãî çíà÷åíèé ïàðàìåòðà. Ïðèëîæåíèå ïîâûøåííîãî äàâëåíèÿ íà ïåäàëü ýêñïðåññèè âêëþ÷àåò ôóíêöèþ, íàçûâàåìóþ V-
Switch. V-Switch èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðåêëþ÷åíèÿ ïåäàëè ìåæäó íàçíà÷åííûì ïàðàìåòðîì è Wah. ×óâñòâèòåëüíîñòü îçíà÷àåò ñòå-
ïåíü äàâëåíèÿ íà ïåäàëü ýêñïðåññèè, ïðè êîòîðîé ñðàáàòûâàåò V-Switch. Äëÿ íàçíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà íà ïåäàëü ýêñïðåññèè:

1. Íàæèìàéòå êíîïêó Effect Select äî âûáîðà â ìàòðèöå ñòðîêè Exp Assign.

2. Íàæèìàéòå êíîïêó Status äî îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå exp pdl1 (íàçíà÷åíèå ¹ 1), exp pdl2 (íàçíà÷åíèå ¹ 2) èëè exp pdl3 (íà-
çíà÷åíèå ¹ 3), â çàâèñèìîñòè îò êîëè÷åñòâà íåîáõîäèìûõ íàçíà÷åíèé. Äèñïëåé áóäåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó äàííûì âûáîðîì è
òåêóùèì íàçíà÷åííûì ïàðàìåòðîì.

3. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1 äî ïîÿâëåíèÿ íà äèñïëåå íåîáõîäèìîãî ïàðàìåòðà. 

4. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 2 äëÿ âûáîðà ìèíèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ íàçíà÷åííîãî ïàðàìåòðà ïðè îòæàòîé äî óïîðà ïåäàëè ýêñïðåññèè
(íåäîñòóïíî ïðè íàçíà÷åíèè ãðîìêîñòè). 

5. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 3 äëÿ âûáîðà ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ íàçíà÷åííîãî ïàðàìåòðà ïðè íàæàòîé äî óïîðà ïåäàëè ýêñïðåññèè
(íåäîñòóïíî ïðè íàçíà÷åíèè ãðîìêîñòè).

6. Ñîõðàíèòå íàçíà÷åíèå ïåäàëè ýêñïðåññèè â ïðåñåòå.

LFO
LFO ïðèáîðà GNX2 ÿâëÿþòñÿ íèçêî÷àñòîòíûìè ãåíåðàòîðàìè, êà÷àþùèìèñÿ ñ ïîñòîÿííûì çíà÷åíèÿìè ìåæäó äâóìÿ òî÷êàìè. LFO
ìîãóò íàçíà÷àòüñÿ íà ïàðàìåòðû è öèêëè÷åñêè èçìåíÿòü èõ çíà÷åíèÿ. Äëÿ ýòîãî:

1. Íàæèìàéòå êíîïêó Effect Select äî âûáîðà â ìàòðèöå ñòðîêè Exp Assign.

2. Íàæèìàéòå êíîïêó Status äî îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå LFO1 èëè LFO2.

3. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1 äî ïîÿâëåíèÿ íà äèñïëåå íåîáõîäèìîãî ïàðàìåòðà. 

4. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 2 äëÿ âûáîðà ìèíèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, ñîîòâåòñòâóþùåãî íèæíåé òî÷êå öèêëà LFO (íåäîñòóïíî
ïðè íàçíà÷åíèè ãðîìêîñòè). 

5. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 3 äëÿ âûáîðà ìàêñèìàëüíîãî çíà÷åíèÿ ïàðàìåòðà, ñîîòâåòñòâóþùåãî âåðõíåé òî÷êå öèêëà LFO (íåäîñòóï-
íî ïðè íàçíà÷åíèè ãðîìêîñòè).

6. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 4 äëÿ âûáîðà ñêîðîñòè LFO â äèàïàçîíå îò 0.05 Ãö äî 10 Ãö.

7. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 5 äëÿ âûáîðà ôîðìû âîëíû LFO: triangle (òðåóãîëüíàÿ), SINE (ñèíóñîèäàëüíàÿ) è SQUARE (ïðÿìîóãîëüíàÿ).

8. Ñîõðàíèòå íàçíà÷åíèå LFO â ïðåñåòå.

Ножной переключатель Amp
Èçíà÷àëüíî, íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü Amp ïåðåêëþ÷àåò çåëåíûé è êðàñíûé êàíàëû óñèëåíèÿ. Îäíàêî, âîçìîæíî ïåðåíàçíà÷åíèå:

1. Íàæèìàéòå êíîïêó Effect Select äî âûáîðà â ìàòðèöå ñòðîêè Exp Assign.

2. Íàæèìàéòå êíîïêó Status äî îòîáðàæåíèÿ íà äèñïëåå AMP FS.

3. Âðàùàéòå ðåãóëÿòîð 1 äëÿ âûáîðà íåîáõîäèìîé ôóíêöèè íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ Amp:

G-R - Ïåðåêëþ÷åíèå çåëåíîãî è êðàñíîãî êàíàëîâ óñèëåíèÿ G-Y - Ïåðåêëþ÷åíèå çåëåíîãî è æåëòîãî êàíàëîâ

R-Y - Ïåðåêëþ÷åíèå êðàñíîãî è æåëòîãî êàíàëîâ G-R-Y - Ïåðåêëþ÷åíèå çåëåíîãî, êðàñíîãî è æåëòîãî êàíàëîâ.

4. Ñîõðàíèòå íàçíà÷åíèå íîæíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ Amp â ïðåñåòå.
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Список параметров назначения на педаль экспрессии
NO LINK (No Link) - íàçíà÷åíèå îòñóòñòâóåò

cmpattak (Compressor Attack) - âðåìÿ àòàêè êîìïðåññîðà

CMPRaTiO (Compressor Ratio) - ñòåïåíü êîìïðåññîðà

cmpthres (Compressor Threshold) - ïîðîã êîìïðåññîðà

CMP GAiN (Compressor Gain) - óñèëåíèå êîìïðåññîðà

AMOUNT/SHIFT (Parameter 1) - èíòåðâàë ìîäóëÿ IPS

WHaM PDL (Whammy Parameter 2) - âûñîòíûé äèàïàçîí Whammy

KEY (IPS Parameter 3) - êëþ÷ ìîäóëÿ IPS

SCALE (IPS Parameter 2) - ñòðîé ìîäóëÿ IPS

IPSMIX/IPSLVL (IPS Mix/Level) - ìèêñ èëè óðîâåíü ìîäóëÿ IPS

AMP CHaN (Amp Channel) - ïåðåêëþ÷åíèå êàíàëîâ óñèëåíèÿ

Amp WARP (Amp Warp) - îáúåäèíåíèå ìîäåëåé óñèëåíèÿ çåëåíîãî è êðàñíîãî êàíàëîâ

Cab WARP (Cabinet Warp) - îáúåäèíåíèå òèïîâ êàáèíåòîâ çåëåíîãî è êðàñíîãî êàíàëîâ

WARP (Warp) - îáúåäèíåíèå çåëåíîãî è êðàñíîãî êàíàëîâ

Grn GAIN (Green Gain) - óñèëåíèå çåëåíîãî êàíàëà

Gnr LEVL (Green Level) - ãðîìêîñòü çåëåíîãî êàíàëà

Red GAIN (Red Gain) - óñèëåíèå êðàñíîãî êàíàëà

Red LEVL (Red Level) - ãðîìêîñòü êðàñíîãî êàíàëà

GATTHRes (Gate Threshold) - ïîðîã ãåéòà

GATAtTaK (Gate Attack) - âðåìÿ àòàêè ãåéòà

PLKSNS (Gate Pluck) - ÷óâñòâèòåëüíîñòü àâòîìàòè÷åñêîãî ãåéòà

DLY FdBK (Delay Feedback) - óðîâåíü ðåãåíåðàöèè çàäåðæêè

DUKTHRes (Delay Threshold) - ïîðîã äàêåðà çàäåðæêè

DUk AtTN (Ducker Attenuation) - óðîâåíü îñëàáëåíèå ñèãíàëà çàäåðæêè äàêåðîì

DLY LeVL (Delay Level) - óðîâåíü ìèêñà çàäåðæêè

DLY BAL (Delay Balance) - áàëàíñ çàäåðæêè

RVB PRE (Reverb Predelay) - âðåìÿ ïðåä-çàäåðæêè ðåâåðáåðàöèè

RVBdecay (Reverb Decay) - âðåìÿ çàòóõàíèÿ ðåâåðáåðàöèè

RVB LeVL (Reverb Level) - óðîâåíü ìèêñà ðåâåðáåðàöèè

RVB BAL (Reverb Balance) - áàëàíñ ðåâåðáåðàöèè

VOL PRE (Volume Pre) - Ïåäàëü ýêñïðåññèè óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ íà âõîäå öåïî÷êè ýôôåêòîâ ïîñëå ìîäåëè óñèëåíèÿ

VOL PoST (Volume Post) - Ïåäàëü ýêñïðåññèè óïðàâëÿåò ãðîìêîñòüþ íà âûõîäå öåïî÷êè ýôôåêòîâ

LFo1 SPD (LFO 1 Speed) - ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè Expression LFO 1

LFo2 SPD (LFO 2 Speed) - ñêîðîñòü ìîäóëÿöèè Expression LFO 2

Ïàðàìåòðû ýôôåêòà Stompbox
Screamer: drive, tone, level

Rodent: dist, filter, volume

DS Dist: dist, tone, level

DOD 250: gain, level

Big MP: sustain, tone, volume

Guy OD: drive, level

Sparkdrv: gain, tone, clean, volume

Grunge: grnggain, butt, face, loud

Fuzzy: fuzz, volume

Zone: dist, mid freq, mid lvl, low, high, level

Ïàðàìåòðû ìîäóëÿöèîííûõ ýôôåêòîâ
Chorus: SPEED, DEPTH, PREDLY, MOD BAL, MOD LVL

Flanger: SPEED, DEPTH, REGEN, MOD BAL, MOD MIX

Phaser: SPEED, DEPTH, REGEN, MOD BAL, MOD MIX

Triggered Flanger: SPEED, SENSTV, LFO ST, MOD MIX

Triggered Phaser: SPEED, SENSTV, LFO ST, MOD MIX

Tremolo: SPEED, DEPTH

Panner: SPEED, DEPTH

Vibrato: SPEED, DEPTH

Rotary Speaker: SPEED, DEPTH, DOPPLR, crosover, MOD BAL, MOD MIX

Auto Ya: SPEED, DEPTH, RANGE, MOD BAL, MOD MIX

Ya Ya: YA PDL, DEPTH, RANGE, MOD BAL, MOD MIX

SynthTalk: ATTACK, Release, VOX, MOD BAL, Senstvty

Envelope Filter: Senstvty, RANGE, MOD BAL, MOD MIX

Detune: AMOUNT, MOD BAL, MOD LVL

Pitch Shift: SHIFT, MOD BAL, MOD LVL
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Утилиты
Ñåêöèÿ óòèëèò ñîäåðæèò âñå ìåíþ äëÿ íàçíà÷åíèÿ îáùèõ ôóíêöèé GNX2, âîçäåéñòâóþùèõ íà âåñü ïðèáîð, áåçîòíîñèòåëüíî ïðå-
ñåòîâ. Ìåíþ Utility âêëþ÷àåò â ñåáÿ: âûõîäíîé ðåæèì, Target System Setup, òþíåð, ÷óâñòâèòåëüíîñòü âèðòóàëüíîãî ïåðåêëþ÷àòåëÿ,
íåèçìåííîñòü ïåäàëè ãðîìêîñòè, íàçâàíèÿ áàíêîâ, MIDI-êàíàë, îáùèé äàìï, ïðåñåòíûé äàìï, MIDI-êàðòó, MIDI-ñëèÿíèå, óðîâåíü
íà öèôðîâîì âûõîäå, ôóíêöèþ Dry Track, êàëèáðîâêó ïåäàëè ýêñïðåññèè è èíèöèàëèçàöèþ. Ïðè àêòèâèçàöèè äàííîãî ìåíþ êíîï-
êîé Utility, êíîïêà Rhythm ïåðåêëþ÷àåò ñòðàíèöû äèñïëåÿ âïðàâî, à êíîïêà FX Mode – âëåâî.

Моно/стерео выход
Äàííîå ìåíþ îïðåäåëÿåò âûõîäíîé ðåæèì GNX2. Â ðåæèìå Stereo, GNX2 ïîçâîëÿåò ïîëó÷èòü ñòåðåî ñèãíàë íà âûõîäàõ Right è
Left. Â ðåæèìå Mono, íà âûõîäàõ Left è Right ïðèñóòñòâóåò îäèíàêîâûé ñèãíàë. 

1. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

2. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñåé STEREO èëè MONO.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà.

4. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

Target System Setup
GNX2 ìîæåò ïîäêëþ÷àòüñÿ ê ëþáîé ñèñòåìå çâóêîóñèëåíèÿ. Îäíàêî, èõ òðåáîâàíèÿ ê õàðàêòåðèñòèêàì ñèãíàëîâ ðàçëè÷íû. Target
System Setup ïîçâîëÿåò îïòèìèçèðîâàòü GNX2 äëÿ êàæäîé êîíêðåòíîé êîììóòàöèè:

1. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

2. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñåé:

DIRECT (íåïîñðåäñòâåííî ê êîíñîëè)

INPT1X12 (ê èíñòðóìåíòàëüíîìó âõîäó êîìáî 1x12)

FXLP1X12 (ê âîçâðàòó ñ ýôôåêòîâ êîìáî 1x12)

INPT2X12 (ê èíñòðóìåíòàëüíîìó âõîäó êîìáî 2x12)

FXLP2X12 (ê âîçâðàòó ñ ýôôåêòîâ êîìáî 2x12)

INPT4X12 (ê èíñòðóìåíòàëüíîìó âõîäó êîìáî 4x12)

FXLP4X12 (ê âîçâðàòó ñ ýôôåêòîâ êîìáî 4x12).

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà.

4. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

Неизменность педали громкости
GNX2 èìååò ôóíêöèþ íåèçìåííîñòè ïîëîæåíèÿ ïåäàëè ãðîìêîñòè ïðè ñìåíå ïðåñåòîâ. Ýòî ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü ïðåæíþþ ãðîì-
êîñòü ïðè ñìåíå ïðåñåòîâ, ïåäàëü ýêñïðåññèè â êîòîðûõ óïðàâëÿåò óðîâíåì. Åñëè äàííàÿ ôóíêöèÿ îòêëþ÷åíà, çàãðóçêà íîâûõ ïðå-
ñåòîâ ïðîèçâîäèòñÿ ñ óðîâíåì, çàïèñàííûì â ïðåñåòå.

1. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

2. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè vOLUmPDl.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà On (âêëþ÷åíî) èëè OF (îòêëþ÷åíî).

4. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

Чувствительность V)Switch
Ïðèëîæåíèå ïîâûøåííîãî äàâëåíèÿ íà ïåäàëü ýêñïðåññèè âêëþ÷àåò ôóíêöèþ, íàçûâàåìóþ V-Switch. V-Switch èñïîëüçóåòñÿ äëÿ
ïåðåêëþ÷åíèÿ ìåæäó íàçíà÷åííûì ïàðàìåòðîì è ïåäàëüþ Wah. ×óâñòâèòåëüíîñòü îçíà÷àåò ñòåïåíü äàâëåíèÿ íà ïåäàëü ýêñïðåñ-
ñèè, ïðè êîòîðîé ñðàáàòûâàåò V-Switch.

1. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

2. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè v SWItCH.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà â äèàïàçîíå îò 1 äî 99 (çíà÷åíèå 99 òðåáóåò ìàêñèìàëüíîãî äàâëåíèÿ äëÿ ñðàáàòûâà-
íèÿ). ×óâñòâèòåëüíîñòü V-Switch ìîæíî îöåíèòü íà ñëóõ. Äèñïëåé áóäåò ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó íàäïèñÿìè WAH ON è WAH OF (â çà-
âèñèìîñòè îò ñòàòóñà Wah).

4. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

Калибровка педали экспрессии
Åñëè ïîñëå èíèöèàëèçàöèè èëè ïîñëå ñáîÿ âîçíèêëà íåîáõîäèìîñòü îòêàëèáðîâàòü ïåäàëü ýêñïðåññèè çàíîâî, ïðîèçâåäèòå ñëå-
äóþùóþ ïðîöåäóðó:

1. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

2. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè PeDaLCAL.

3. Íàæìèòå ìèãàþùóþ êíîïêó Store äëÿ âõîäà â ìåíþ êàëèáðîâêè. Äèñïëåé îòîáðàçèò TOE DN.

4. Ïåðåìåñòèòå ïåäàëü ýêñïðåññèè âïåðåä äî óïîðà è íàæìèòå ìèãàþùèé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 2. Äèñïëåé îòîáðàçèò TOE UP.

5. Ïåðåìåñòèòå ïåäàëü ýêñïðåññèè íàçàä äî óïîðà è íàæìèòå ìèãàþùèé íîæíîé ïåðåêëþ÷àòåëü 3. Äèñïëåé îòîáðàçèò VSWTCH,
ïðåäëàãàÿ óñòàíîâèòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü V-Switch.

Åñëè äèñïëåé îòîáðàçèò ERROR, ïîâòîðèòå øàãè 2 - 5.

6. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

Названия банков
GNX2 äàåò âîçìîæíîñòü ââîäèòü íàçâàíèÿ 16 ïîëüçîâàòåëüñêèõ áàíêîâ. Äëÿ ýòîãî:

1. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

2. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè BANKS.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ïåðåèìåíîâûâàåìîãî ïîëüçîâàòåëüñêîãî áàíêà.
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4. Íàæìèòå êíîïêó Store äëÿ ïåðåõîäà â ìåíþ ïåðåèìåíîâàíèÿ. Êðàéíèé ëåâûé ñèìâîë íàçâàíèÿ áàíêà íà÷íåò ìèãàòü.

5. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ñèìâîëà.

6. Íàæìèòå êíîïêó Rhythm äëÿ ïåðåìåùåíèÿ ê ïðàâîìó ñèìâîëó, èëè êíîïêó FX Mode – ê ëåâîìó.

7. Ïîâòîðèòå øàãè 5 è 6 äëÿ ââîäà âñåãî íàçâàíèÿ.

8. Ïîñëå ââîäà íàçâàíèÿ íàæìèòå êíîïêó Store åùå ðàç. Äèñïëåé áûñòðî îòîáðàçèò NAMESAVD, èíäèöèðóÿ ñîõðàíåíèå íàçâàíèÿ
áàíêà, à çàòåì îòîáðàçèò íîâîå íàçâàíèå áàíêà.

9. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

MIDI)канал
MIDI-êàíàë èñïîëüçóåòñÿ òîëüêî äëÿ ïðèåìà MIDI-äàííûõ. 

1. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

2. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè MIDICHNL. Öèôðîâîé äèñïëåé îòîáðàçèò
òåêóùèé MIDI-êàíàë.

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà îò 1 äî 16, al (âñå) èëè OF (îòêëþ÷åí).

4. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

Общий дамп (Bulk Dump)
Ìåíþ Sysex Bulk Dump ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü âñå ïðåñåòû è óòèëèòû GNX2 â áèáëèîòåêè ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé
(sysex) èëè íà çàïèñûâàþùèå MIDI-óñòðîéñòâà. Ýòî ïîëåçíî äëÿ àðõèâèðîâàíèÿ âñåõ ïîëüçîâàòåëüñêèõ íàðàáîòîê. Äëÿ ñáðîñà îá-
ùåãî äàìïà:

1. Ñîåäèíèòå MIDI-êàáåëåì âûõîä MIDI Out GNX2 ñî âõîäîì MIDI In çàïèñûâàþùåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

2. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

3. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè BULKDUMP. Êíîïêà Store íà÷íåò ìèãàòü,
èíäèöèðóÿ íåîáõîäèìîñòü åå íàæàòèÿ äëÿ ñòàðòà äàìïà.

4. Âêëþ÷èòå çàïèñü âî âíåøíåì MIDI-óñòðîéñòâå.

5. Íàæìèòå êíîïêó Store äëÿ ñòàðòà äàìïà. Â òå÷åíèå ïðîöåññà äèñïëåé áóäåò îòîáðàæàòü SeNDBuLK, à çàòåì âåðíåòñÿ â ðåæèì
BULKDUMP.

6. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

Îáùèé äàìï ïåðåäàåòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ñîîòâåòñòâóþùåì ìåíþ.

Пресетный дамп (Preset Dump)
Ìåíþ Sysex Preset Dump ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü ïðåñåòû GNX2 â áèáëèîòåêè ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé (sysex) èëè íà çà-
ïèñûâàþùèå MIDI-óñòðîéñòâà. Ýòî ïîëåçíî äëÿ àðõèâèðîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ïðåñåòîâ èëè çàãðóçêè ïðåñåòîâ â äðóãîé ïðè-
áîð GNX2. Äëÿ ñáðîñà äàìïà:

1. Ñîåäèíèòå MIDI-êàáåëåì âûõîä MIDI Out GNX2 ñî âõîäîì MIDI In çàïèñûâàþùåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

2. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

3. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè PrSTDuMP. 

4. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà ïåðåäàâàåìîãî ïðåñåòà.

5. Íàæìèòå êíîïêó Store. Äèñïëåé îòîáðàçèò SeND TO, çàïðàøèâàÿ î íîìåðå ïðåñåòà-íàçíà÷åíèÿ.

6. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà ïðåñåòà-íàçíà÷åíèÿ.

7. Âêëþ÷èòå çàïèñü âî âíåøíåì MIDI-óñòðîéñòâå.

8. Íàæìèòå êíîïêó Store äëÿ ñòàðòà äàìïà. Â òå÷åíèå ïðîöåññà äèñïëåé áóäåò îòîáðàæàòü SEND PST, çàòåì áûñòðî îòîáðàçèò DONE
è âåðíåòñÿ â ðåæèì PrSTDuMP.

9. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

Ïðåñåòíûé äàìï ïåðåäàåòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ñîîòâåòñòâóþùåì ìåíþ.

Дамп моделей усиления (Amp Dump)
Ìåíþ Amp Dump ïîçâîëÿåò ñîõðàíÿòü ãèïåðìîäåëè GNX2 â áèáëèîòåêè ñèñòåìíûõ ýêñêëþçèâíûõ ñîîáùåíèé èëè íà çàïèñûâàþ-
ùèå MIDI-óñòðîéñòâà. Ýòî ïîëåçíî äëÿ àðõèâèðîâàíèÿ ïîëüçîâàòåëüñêèõ ãèïåðìîäåëåé èëè èõ çàãðóçêè â äðóãîé ïðèáîð GNX2.
Äëÿ ñáðîñà äàìïà:

1. Ñîåäèíèòå MIDI-êàáåëåì âûõîä MIDI Out GNX2 ñî âõîäîì MIDI In çàïèñûâàþùåãî MIDI-óñòðîéñòâà.

2. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

3. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè AMP DuMP. 

4. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà ãèïåðìîäåëè.

5. Íàæìèòå êíîïêó Store. Äèñïëåé îòîáðàçèò SND TO, çàïðàøèâàÿ î íîìåðå ïðåñåòà-íàçíà÷åíèÿ.

6. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà íîìåðà ïðåñåòà-íàçíà÷åíèÿ.

7. Âêëþ÷èòå çàïèñü âî âíåøíåì MIDI-óñòðîéñòâå.

8. Íàæìèòå êíîïêó Store äëÿ ñòàðòà äàìïà. Â òå÷åíèå ïðîöåññà äèñïëåé áóäåò îòîáðàæàòü SEND AMP, çàòåì áûñòðî îòîáðàçèò
DONE è âåðíåòñÿ â ðåæèì AMP DuMP.

9. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

Äàìï ìîäåëåé óñèëåíèÿ ïåðåäàåòñÿ ïî MIDI-êàíàëó, óñòàíîâëåííîìó â ñîîòâåòñòâóþùåì ìåíþ.

MIDI)карта
MIDI-êàðòà ïîçâîëÿåò ïåðåíàçíà÷àòü ëþáûå ïðåñåòû GNX2 íà ðàçëè÷íûå íîìåðà ïðèõîäÿùèõ ñîîáùåíèé MIDI Program Change, íå
ñîîòâåòñòâóþùèå ðåàëüíûì íîìåðàì ïðåñåòîâ GNX2. Ýòî ïîëåçíî ïðè ðàáîòå ñ íåñêîëüêèìè MIDI-óñòðîéñòâàìè, óïðàâëÿåìûìè
îò îäíîãî ïðèáîðà. Äëÿ ïåðåíàçíà÷åíèÿ MIDI Program Change:
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1. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

2. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè M 1<U.

3. Ïðè ìèãàþùåé öèôðå ñïðàâà îò áóêâû M, êîëåñîì ââîäà âûáåðèòå íîâûé âõîäÿùèé íîìåð MIDI-ïðîãðàììû.

4. Íàæìèòå êíîïêó Rhythm, è íà÷íåò ìèãàòü öèôðà â êðàñíîé ñåêöèè äèñïëåÿ, îçíà÷àþùàÿ íîìåð ïðåñåòà GNX2, ñîïîñòàâëÿåìîãî
ñ âûáðàííûì âõîäÿùèì íîìåðîì MIDI-ïðîãðàììû.

5. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà ïåðåíàçíà÷àåìîãî íà íîâûé íîìåð MIDI-ïðîãðàììû ïðåñåòà.

6. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

MIDI)слияние
Äàííàÿ ôóíêöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ âêëþ÷åíèÿ/îòêëþ÷åíèÿ ïåðåäà÷è ïðèõîäÿùèõ MIDI-äàííûõ íà âûõîä MIDI Out. Ýòî ïîëåçíî ïðè
ðàáîòå íåñêîëüêèõ MIDI-óñòðîéñòâ â “öåïî÷êå”. 

1. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

2. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè MIDIMRGE. êðàñíàÿ ñåêöèÿ äèñïëåÿ îòîá-
ðàçèò On (âêëþ÷åíî) èëè OF (îòêëþ÷åíî).

3. Èñïîëüçóéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà.

4. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

Уровень на цифровом выходе
Äàííîå ìåíþ ïîçâîëÿåò óñòàíîâèòü óðîâåíü ñèãíàëà íà âûõîäå S/PDIF.

1. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

2. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè diglevel. Êðàñíàÿ ñåêöèÿ äèñïëåÿ îòîá-
ðàçèò òåêóùèé óðîâåíü.

3. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà óðîâíÿ (1-20).

4. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

Функция Dry Track
Ôóíêöèÿ Dry Track èñïîëüçóåòñÿ äëÿ îïðåäåëåíèÿ òî÷êè îòáîðà ñèãíàëà íà öèôðîâîé âûõîä: äî èëè ïîñëå ìîäóëåé ýôôåêòîâ, çà-
äåðæêè è ðåâåðáåðàöèè. Êîãäà ôóíêöèÿ Dry Track âêëþ÷åíà, ñèãíàë ïîñòóïàåò íà öèôðîâîé âûõîä ñ ìîäóëÿ ìîäåëèðîâàíèÿ ÷åðåç
øóìîïîäàâèòåëü. Ïðè âûáîðå Dry Track 2, ñèãíàë ñ âõîäíîãî ðàçúåìà ïîñòóïàåò íà öèôðîâîé âûõîä íåïîñðåäñòâåííî. Êîãäà
ôóíêöèÿ Dry Track îòêëþ÷åíà, ñèãíàë öèôðîâîãî âûõîäà âêëþ÷àåò â ñåáÿ âñþ îáðàáîòêó. Ýòà ôóíêöèÿ ïîëåçíà ïðè çàïèñè “÷èñòî-
ãî” ãèòàðíîãî çâóêà äëÿ äàëüíåéøåé îáðàáîòêè. Äëÿ äîñòóïà ê ôóíêöèè Dry Track:

1. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

2. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè drytrack. 

3. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà äëÿ âûáîðà 1 (Dry Track 1), 2 (Dry Track 2) èëè of (îòêëþ÷åíà).

4. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

Инициализация
Ýòà ôóíêöèÿ ïîçâîëÿåò âîññòàíîâèòü çàâîäñêèå óñòàíîâêè ïàìÿòè GNX2 è îòêàëèáðîâàòü ïåäàëü ýêñïðåññèè.

Âíèìàíèå: ïðè âûïîëíåíèè ýòîé îïåðàöèè âñå ïîëüçîâàòåëüñêèå äàííûå ñòèðàþòñÿ.

Äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ çàâîäñêèõ ïðîãðàìì íåîáõîäèìî âûïîëíèòü ñëåäóþùóþ ïðîöåäóðó:

1. Íàæìèòå êíîïêó Utility. Îíà íà÷íåò ñâåòèòüñÿ.

2. Êíîïêàìè FX Mode èëè Rhythm ïåðåêëþ÷àéòå ñòðàíèöû äèñïëåÿ äî ïîÿâëåíèÿ íàäïèñè RESET.

3. Âðàùàéòå êîëåñî ââîäà ïî ÷àñîâîé ñòðåëêå. Äèñïëåé áóäåò îòîáðàæàòü NO Yes (Íåò, Äà) è ñëîâî NO áóäåò ìèãàòü.

4. Åùå ðàç çàäóìàéòåñü î íåîáõîäèìîñòè äàííîé îïåðàöèè. Âðàùåíèå êîëåñà ââîäà ïðîòèâ ÷àñîâîé ñòðåëêè èëè íàæàòèå êíîïêè
Exit ïðè ìèãàþùåé íàäïèñè no îòìåíèò îïåðàöèþ.

5. Äëÿ èíèöèàëèçàöèè, íàæìèòå êíîïêó Rhythm, è íà÷íåò ìèãàòü íàäïèñü yes.

6. Íàæàòèå êíîïêè Store èíèöèàëèçèðóåò GNX2. Äèñïëåé îòîáðàçèò reset.

7. Íàæìèòå êíîïêó Exit äëÿ âûõîäà èç ìåíþ óòèëèò.

Программное обеспечение GENEDIT
Ïåðåä óñòàíîâêîé CD ñ ïðîãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì GENEDIT â Mac èëè PC, ïîäêëþ÷èòå MIDI-âûõîä êîìïüþòåðà ê MIDI-âõîäó
GNX2. Ïîäêëþ÷èòå MIDI-âûõîä GNX2 ê MIDI-âõîäó êîìïüþòåðà. Çàòåì âëîæèòå CD-ROM GENEDIT â ïðèâîä êîìïüþòåðà.

PC
Åñëè îêíî óñòàíîâêè GENEDIT íå ïîÿâëÿåòñÿ íà ýêðàíå àâòîìàòè÷åñêè, âûáåðèòå Run â ñòàðòîâîì ìåíþ è äâàæäû ùåëêíèòå ïî
ôàéëó Setup.exe íà CD-ROM. Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå GENEDIT î÷åíü èíòóèòèâíî è âêëþ÷àåò â ñåáÿ ìåíþ ïîìîùè, à òàêæå ïîë-
íîå îïèñàíèå âñåõ ôóíêöèé è ïîðÿäêà ðàáîòû ñ GNX2.

Mac
Åñëè îêíî óñòàíîâêè GENEDIT íå ïîÿâëÿåòñÿ íà ýêðàíå àâòîìàòè÷åñêè, äâàæäû ùåëêíèòå ïî ïèêòîãðàììå CD íà äèñïëåå. Ïîñëå
îòêðûòèÿ îêíà GENEDIT äâàæäû ùåëêíèòå ïî ôàéëó “Read Me”. Îí ñîäåðæèò èíôîðìàöèþ è âñå èíñòðóêöèè ïî ðàáîòå ñ ïðî-
ãðàììíûì îáåñïå÷åíèåì GENEDIT. Âîçìîæíà ðàñïå÷àòêà äàííîãî äîêóìåíòà. Ïî îêîí÷àíèè îçíàêîìëåíèÿ ñ ôàéëîì Read Me, çà-
êðîéòå äîêóìåíò, äâàæäû ùåëêíèòå ïî ïèêòîãðàììå èíñòàëëÿòîðà è âûïîëíÿéòå âñå ïðåäëàãàåìûå èíñòðóêöèè.

Гарантийное обслуживание
Â ïðèáîðå îòñóòñòâóþò óçëû, äîñòóïíûå äëÿ ðåìîíòà ïîëüçîâàòåëåì. Ñíÿòèå çàùèòíîé ïàíåëè íàðóøàåò ãàðàíòèþ. Âñå òåõíè÷åñ-
êîå îáñëóæèâàíèå ïðîèçâîäèòñÿ êâàëèôèöèðîâàííûì òåõíè÷åñêèì ïåðñîíàëîì ñåðâèñíîãî öåíòðà.

Ïî âñåì âîïðîñàì, ñâÿçàííûì ñ ðåìîíòîì èëè ñåðâèñíûì îáñëóæèâàíèåì ãèòàðíîãî ïðîöåññîðà GNX2, îáðàùàéòåñü ê ïðåäñòà-
âèòåëÿì ôèðìû DigiTech — êîìïàíèè A&T Trade. Òåëåôîí äëÿ ñïðàâîê (095) 242-5325. E-mail: info@attrade.ru.
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Список MIDI)контроллеров
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Ïàðàìåòð Íîìåð Ïàðàìåòð Íîìåð

Pickup Type/Off CC 1 Amp Morph CC 79

Cabinet Morph CC 80

Wah On/Off CC 2 Amp/Cabinet Morph CC 81

Wah Type CC 3

Wah Minimum CC 4 Gate On/Off CC 50

Wah Maximum CC 5 Gate Type CC 51

Wah Pedal CC 6 Gate Threshold CC 52

Gate Attack CC 53

Comp On/Off CC 8 Gate Pluck CC 54

Comp Attack CC 9

Comp Threshold CC 10 Talker Type CC 82

Comp Ratio CC 11 Talker Sensitivity CC 83

Comp Gain CC 12

Effect On/Off CC 55

IPS On/Off CC 13 Effect Type CC 56

IPS Type CC 14 Effect Level CC 57

IPS Level CC 15 Effect Param 1 CC 58

IPS Param 1 CC 16 Effect Param 2 CC 59

IPS Param 2 CC 17 Effect Param 3 CC 60

IPS Param 3 CC 18 Effect Param 4 CC 61

Whammy Pedal CC 19 Effect Param 5 CC 62

Stompbox On/Off CC 84 Delay On/Off CC 63

Stompbox Type CC 85 Delay Type CC 120

Stompbox Gain CC 86 Delay Level CC 65

Stompbox Level CC 87 Delay Time (Coarse) CC 66

Stompbox Param 1 CC 88 Delay Time (Fine) CC 67

Stompbox Param 2 CC 89 Delay Feedback CC 68

Stompbox Param 3 CC 90 Ducker Threshold CC 69

Stompbox Param 4 CC 91 Ducker Attenuation CC 70

Delay Balance CC 71

Amp Channel (FS) CC 20

Reverb On/Off CC 72

Green Amp Type CC 22 Reverb Type CC 73

Green Amp Gain CC 23 Reverb Level CC 74

Green Amp Level CC 24 Reverb Decay CC 75

Green Cab Type CC 25 Reverb Damping CC 76

Green Cab Tuning CC 26 Reverb PreDelay CC 77

Green Bass Level CC 29 Reverb Balance CC 78

Green Mid Freq (Coarse) CC 30

Green Mid Freq (Fine) CC 31 Volume Pre CC 7

Green Mid Level CC 32 Volume Post CC

Green Treble Freq (Coarse) CC 33

Green Treble Freq (Fine) CC 34 LFO 1 Speed CC 105

Green Treble Level CC 35 LFO 1 Waveform CC 106

LFO 2 Speed CC 110

Red Amp Type CC 36 LFO 2 Waveform CC 111

Red Amp Gain CC 37

Red Amp Level CC 38

Red Cab Type CC 39

Red Cab Tuning CC 40

Red Bass Level CC 43

Red Mid Freq (Coarse) CC 44

Red Mid Freq (Fine) CC 45

Red Mid Level CC 46

Red Treble Freq (Coarse) CC 47



Таблица MIDI)сообщений

Технические характеристики
ÀÖ-ÖÀ: 24 áèòà

×àñòîòà äèñêðåòèçàöèè: 44.1 êÃö

DSP: äâîéíàÿ àðõèòåêòóðà DNA

Ãèòàðíûå âõîä è âûõîäû: 1/4” TS

Jam-A-Long/Learn-A-Lick: 1/8” ñòåðåî TRS

Íàóøíèêè: 1/4” ñòåðåî TRS

Ìèêðîôîííûå âõîä è âûõîä: ñèììåòðè÷íûå XLR

Öèôðîâîé âûõîä: S/PDIF íà ðàçúåìå RCA

MIDI: In è Out/Thru

×àñòîòíûé äèàïàçîí: 20 Ãö – 20 êÃö, +0, -3 äÁ

Ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì: áîëåå 97 äÁ; ïðè ìàêñèìàëüíîì ñèãíàëå è ïîëîñå ÷àñòîò 22 êÃö

Ãàðìîíè÷åñêèå èñêàæåíèÿ: ìåíåå 0.04% (1 êÃö)

Ïàìÿòü: 64 ïîëüçîâàòåëüñêèõ/64 çàâîäñêèõ ïðåñåòà

Ïèòàíèå: 230 Â ïåðåìåííîãî òîêà, 50 Ãö, àäàïòåð PSS3CE-230

Ïîòðåáëÿåìàÿ ìîùíîñòü: 23 Âò

Ãàáàðèòû: äëèíà 445 ìì, øèðèíà 229 ìì, âûñîòà 76 ìì

Âåñ: 3.54 êã (áåç óïàêîâêè)
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 Ôóíêöèÿ Ïåðåäà÷à Ïðèåì Äîïîëíèòåëüíî

MIDI  Channel 1-16 1-16

Mode X 2, 4

Note  Number X X

Velocity X X

Aftertouch X X

Pitch bender X X

Control  Change X 0-127 Ñì. ñïèñîê MIDI-
êîíòðîëëåðîâ

Program  Change X 1-128

System Exclusive O O

System       Song Position
Common    Song Select
                      Tune

X
X
X

X
X
X

System          Clock
Real Time     Command

X
X

X
X

Aux  Messages X X

Mode 2: OMNI ON, MONO Äà : O
Mode 4: OMNI OFF, MONO Íåò: X


